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TU AIMES... ?
1. Du laitoudu thé?
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0 Cherche l'intrus

Trouve et entoure 'intrus. Nomme-le.
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Qulest-ce qu'ils aiment ?

4_ Regarde et reponds __

A. Trouve le chemin vers
leur aliment préféré.
Nomme-le.

&= Travail a deux

B. Ecoute I'exemple, puis
imagine et joue le
dialogue avec ton
partenaire.

Exemple :

Robinson: — Tu aimes les bananes ? ,,

Nina: — Oui, jaime les bananes.

5 Comptine s -
Ecoute et répéte.

Le petit aeyevne’

— Au petit déjeuner,
Prends-tu du thé?

— Du lait, §'il te plait.
— Du miel aussi?

— Ah, oui. Merci.







LA NEIGE

LA LUGE

se an

LHIVER

IL FAIT FROID

BEAU




— Cherche et trouve

»

Trouve et entoure les six différences. Nomme-les.




4_ Regarde et réponds

Qu'est-ce qu’il manque ?

-

Chanson
Ecoute et chante.

7 fait froid

Il fait froid, gla, gla, gla.
Couvertures et feu de bois.
I1 fait chaud, chocolat.

La neige fond et ¢a sent bon.



TU AIMES... ?
3. Mon album zoo

LOURS LERENARID
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3 Regarde et réponds

*B. Regarde la queue de ces animaux. Elle est courte, longue ou
absente ?




Relie  LERENARD

Relie les images aux mots.

*5 Complete! e
Qulest-ce que cest ? - 'f-
FEcoute et compléte avec le mot
qui convient.

Exemple:

Je suis petit. Ma queue est longue. Miaou !
Je suisle ...
Je suis le chat.

Je suis grand. Ma queue est courte.
Jesuis ..

Je ne suis pas grand. Ma queue est longue et belle.
Je suis ...

Chanson

Ecoute et chante.

Mongieyr \'0VYS

Monsieur I’'Ours, réveille-toi.

Tu as bien trop dormi comme c¢a.
Attention, au bout de trois,
Monsieur I'Ours s’éveillera:

Un ! Deux ! Trois !




TU AIMES...?

> L
LE POISSON MIAM-MIAM ! LES YEUX FERME AIVNIY
TES 47T .13 S9NOI

YEUX!
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Compléte!

Complete les séries de dessins. Dis ce qu’il manque.

2 Cherche et entoure

»
Ecoute et entoure les choses que l'ours trouve.




i Ecoute et mime

Ecoute et mime 'action.

Mets dans I'ordre

Mets les images dans le bon ordre.

Chanson
Ecoute et chante.
? etit POisSon

Petit poisson qui tourne en rond,
Petit poisson, dis-moi ton nom.
Petit poisson tout rouge,

Petit poisson qui bouge,

Petit poisson sans nom.




1S fay;
S a fql r @ 1 Relie les images aux mots.

_POISSON ),

Total: 10
E.B.: 8-10
B.: 6-7

S.:4-5
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GENIES EN HERBE

1. En classe de maths
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Compte

Dis le nombre qui correspond a chaque dessin.

Combien... ?

Compte les animaux.




Sudoku

A. Compleéte avec le nombre qui manque.

B. Ecoute et vérifie.
6 Comptine
Ecoute et répéte.

1
Comptez:
Une pomme pour Léa, Clest bon, comme ¢a !
Deux pour Mathieu, Un, deux, trois, quatre, cing,
Trois pour Francois, Comptez !
Quatre pour Colas, Un, deux, trois, quatre, cing,

Cinq pour moi. Moi, je m’en vais ! a
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LE MAILLOT




== Ecoute et entoure

Ecoute et entoure les mots entendus.

Travail a deux

Ecoute I'exemple. Puis imagine et joue le dialogue avec ton partenaire.
Utilise les objets présents sur I'image.

Exemple -

— Je veux des chaussures,
s'il vous plait.

— De quelle couleur ?

— Rouge.

— Voila.

— Merci.

“



Colorie

Colorie pour découvrir les objets cachés. Nomme-les.

< IR

ROUGE

Sy
AN
‘!1‘34 ¢

Chanson
Ecoute et chante.

X iculee
uﬂe Poupee dr*|cu Refrain
Les poupées font, font Maman m’a donné
Une belle révérence. La, la, la, la, laire.
Les poupées font, font Maman ma donné

Un p'tit tour sur les talons! Une poupée articulée.




GENIES EN HERBE
3. En classe de dessin

LABOUCHE LENEZ LES OREILLES







Ecoute et réponds

Ecoute et donne la bonne réponse.

Exemple:

— Clest une fille ou un garcon?
— Clest une fille.

Dessine

Complete le dessin. Dis ce qu'il manque.

* & >
5 Ecoute et reponds

A. Ecoute, puis écris le bon numéro dans le rond
qui correspond a I'animal décrit. Nomme-le.




i * Cherche et trouve

Ecoute et trouve le monstre.

i 7 Comptine
Ecoute et répete.

Dessine

Dessine le nez

Tip, tap

Dessine les oreilles
Cric, crac

Dessine les yeux

Clic, clac

Dessine la bouche

Chuuuuut!
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LA GRAND-MERE SAUVE-TOI!

LE LOUP




Labyrinthe

Trouve le chemin vers la maison de grand-mere. Fais attention au loup !

*A OVUIouNON? Exemple:
Ecoute et réponds: OUI ou NON. Mira et Nina sont amies. OUI



Cherche et trouve

Ecoute et identifie les personnages. Ecris le nombre qui leur correspond.

* ¢ Dessine
Ecoute et compléte les dessins.

7

Chanson
Ecoute et chante.

Promenons-nous dans les bois

Promenons-nous dans les bois,
Tant que le loup n’y est pas.
Si le loup y était

Il nous mangerait.




° 10 fq,',.s

1 Vérifie et coche la bonne réponse.
Unite 5
2+1=4] 2+2=50Q 1+1=2] 2+2=3(

3+1=40 2+3=50 1+3=20 1+2=30

! Ecoute et fais les calculs. Ecris le nombre d’objets manquants.

Total: 10
F.B.:8-10

B.: 6—7

S.:4-5



- : e ;
@ Copiez et imprimez les cinq cartes-personnages.

Collez-les sur un morceau de carton. Découpez-les suivant le pointillé.
Fixez et collez les rebords de sorte que les marionnettes s'ajustent a vos doigts.
Maintenant, vous pouvez jouer différentes scénes avec vos marionnettes.







SIX SEPT HUIT NEUF DIX




Relie

Relie les chiffres aux images. Prononce-les.

/

2.4
4"’&

4_ Complete

Complete avec les chiffres et les dessins manquants.
Y Y YR

P PPPPPPPDP




e Entoure

Trouve les dix chats.

6 Comptine
Ecoute et répéte.

Un, deux, t¥ oi$

Un, deux, trois Sept, huit
Cache-toi Cache-toi vite
Quatre, cing, six Neuf, dix... Et voila!

Compte jusqu’a dix T’es pris! Je suis derriére toi.




VIVE LES VACANCES !
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LE CANETON

LE VELO

-

FAIRE DU VELO




i Mets dans l'ordre

Ecoute, puis écris le nombre qui correspond a chaque image.

Relie

Qu’est-ce qu’ils aiment faire ? Ecoute et associe les personnages a leurs
hobbies. Imagine et joue selon I'exemple.




i 5 Travail a deux
Imagine et joue selon I'exemple.

i 6 Comptine
Ecoute et répéte.

sUr mon V’E\o

Sur mon vélo,

Je roule, roule

Sur les deux roues

qui tournent, tournent
Vas-y, véli, vélo,

Vas-y mollo !




VIVE LES VACANCES !
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PARIS

LA CARTE POSTALE




Regarde et réponds

Montre et nomme la ville ou Nino passe ses vacances.

i Travail a deux
Ecoute le dialogue, puis joue selon I'exemple.




. Puzzle

Reconstitue I'image du puzzle.

6 Comptine

Ecoute et répéte_ sur le lit, il y a un chat riquiqui:
- i Miaou, miaou ! Bienvenue a Paris !
pien
A Paris, il y a une maison,
dans la maison, il y a une chambre

dans la chambre, il y a un lit




VIVE LES VACANCES !

4. 11 était une fois...
_ 2 2
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Relie

Relie chaque animal 4 son ombre. Nomme-le.

i *A OUIou NON?
Ecoute et entoure : OUT ou NON.

OUI NON |
OUI NON OUI NON




Devine

A. Qui sy cache ? Associe les étiquettes aux personnages mystérieux. Montre-les et
nomme-les.

B. Ecris les lettres I, N, F dans la case qui convient. Quel mot peut-on former?

. Chanson
Ecoute et chante.
L anards
9 "’dnSe des c C’est la danse des canards
T . Et qui dansent comme des stars

Qui sortent de la mare Et répetent ce refrain:

Et qui dansent avec entrain Coin-coin, coin-coin.

Et font coin-coin.



Total: 10
FB.:8-10
B.: 6-7

S.: 4-5




Ug - U6
Travail a deux

Le petit déjeuner. Ecoute I'exemple, puis imagine et joue le dialogue avec ton
partenaire. Utilise les mots : Jziz, puis miel.

OVUI ou NON?
Ecoute et entoure : OUI ou NON.

OUI

OUI

OUI

OuIl

OuUI

NON

NON

NON

NON



Cherche et trouve

Ecoute, trouve et coche la bonne poupée.

Cherche et trouve

Ecoute et coche I'image qui convient a la description. Puis réponds a la question.




Travail a deux

Ecoute le dialogue, puis joue avec ton partenaire.

OU HABITES-TU, ANDRE ? J’HABITE A PARIS.

e *6 Regarde et réponds

Court ou long ?

*=y OUI ou NON ?

Ecoute et coche: OUI ou NON.

4 TR —g,,—:




ﬂ 1 Ecoute et colorie.

<
O—C O—C

z Complete avec les nombres ou les dessins qui manquent.

Iebafn iy

T

Total: 10

EB.:8-10

B.: 6-7

S.:4-5



L’OURS ET LE RENARD

LEVILAIN PETIT
CANARD

LE CHAPERON ROUGE

Instructiuni: pagina 77

LECHATBOTTE

&

TETYTYTY

e\

SEPT PETITS LITS

LA PRINCESSE

LES BOTTES :

o

LE RENARD

22

LA GRAND-MERE

LECYGNE

Jeu de cartes: Les six contes

LAPOMME

w

LABALLED’OR

LE CHATEAU

LELOUP



o

LCEUF LE PANIER LE LAPIN

[ /- o I Je
Trouve les quatre ceufs cachés sur I'image.

Comptine

Ecoute et répete.

c’est Paques

Ce matin, dans mon jardin,
Jai trouvé sous le sapin

Un ceuf bleu

Peint en camaieu,

Un ceuf caramel

Peint au miel,

Un ceuf vert

Bien clair,

Un ceuf'violet

Fort coquet,

Un ceuf rouge en laque,
— Clest Paques !




Plie une feuille de papier en trois. Replie la feuille, toujours en trois.

Découpe en suivant les plis. Colorie.

Rapproche et colle les bords, comme Et voila, ton panier de Paques !
sur I'image.

a-




REVISIONIFINALE!

ATELIERS

Metoda de Tnvatare prin ateliere este o forma de invatare
deschisa, care face posibila prelucrarea autonoma a unei
teme/a unor continuturi. Metoda consta Tn rezolvarea
individuald a unor teme/continuturi distribuite pe mai
multe ,ateliere”, pliindu-se pe ritmul propriu al fiecarui
elev. Continuturile sunt Tmpartite pe mai multe ateliere de
lucru, unde se afla materialele didactice (fise de lucru/
materiale pentru bricolaj, lipici, foarfeca/foi de hartie,
creioane colorate, casti pentru exercitiile de Tntelegere
prin auz etc.).

Tn faza de pregdtire si recunoastere, elevii se familia-
rizeaza cu fiecare atelier. Profesorul va face un circuit
al atelierelor, prezenténdu-le elevilor problematica fie-
caruia si materialele de lucru. De asemenea, le arata
si le distribuie foaia de parcurs (care este un mijloc de
autoevaluare) si le explicain ce fel trebuie sa o foloseasca.

Elevii vor fi impartiti in grupe. Profesorul 7i va ruga
sa fie atenti la modul in care lasa materialele de lucru
Tn momentul plecarii spre un alt atelier (trebuie sa lase
totul exact asa cum au gasit cand s-au asezat la masa de
lucru), mai ales atunci cdnd aceasta metoda este folosita
pentru prima data.

Elevii primesc foile de parcurs, isi aleg atelierul cu
care vor sa inceapa, rezolva sarcinile, bifeaza pe foaia de
parcurs pentru a arata ca au participat la acel atelier si
merg la urmatorul atelier. Exista si un atelier de control,
unde elevii/grupele verifica corectitudinea rezolvarii exer-
citiilor, se autoevalueaza.

Ca orice forma de invatamant deschis, Atelierele
necesita o foarte buna planificare. O lista de verificare
prealabila este foarte utila — profesorul trebuie sa fie atent la:
numerotarea atelierelor/marcarea lor cu simboluri; numele si
numerotarea fiecarui ateliertrebuie facute cu cifre/litere mari,

vizibile; elaborarea de foi de parcurs pentru fiecare grupa de
elevi; formularea cerintelor — acestea trebuie sa fie clare si
explicite (traduse n limba romdnad); stabilirea timpului de
lucru; explicarea/lamurirea regulilor de lucru si de ordine.

Rolul profesorului este de a-i ajuta pe elevi, de a observa
ce fac, fara a interveni prea mult Tn actiunile lor.

Aceastd metoda, chiar dacd necesita mai mult timp
pentru organizare, merita sa fie folosita Th mod regulat,
Tntrucat s-a dovedit a fi extrem de eficienta, mai ales la
recapitulari. De ce? Pentru ca: face posibila Tnvatarea
autonoma si prin descoperire; abordeaza invatarea cu
mintea, cu mainile si cu inima, deci cu toate simturile
(teorie promovata in invatarea unei limbi strdine de
timpuriu); tine cont de diferentierea capacitatilor si
tipologiilor de Tnvatare si de rapiditatea Tn rezolvarea
unor cerinte, ajungandu-se prin acestea la o evaluare
optima a elevilor; dezvolta competenta de socializare.

Va propunem 6 ateliere. in functie de preferintele profe-
sorului, de nivelul clasei, se pot alege doar unele dintre
aceste ateliere sau profesorul poate propune altele.

Atelier 5, Atelier 6. Pentru pregatirea acestor ate-
liere, profesorul va decupa in prealabil cele 12, respectiv
9 cadrane, le va pune intr-un plic pe care il va aseza in
spatiile pregatite pentru Atelier 5, respectiv Atelier 6.

Atelier 2, Atelier 4. Acestea sunt ateliere Tn care copiii
trebuie sa asculte Tnregistrarea pe computer. Profesorul va
trebui sa pregateasca un spatiu mai retras, 7n care grupele
care vor alege sa lucreze in aceste ateliere vor putea asculta
Tnregistrarile. O varianta buna este sa li se puna la dispozitie
copiilor casti pentru ascultarea Tnregistrarii.

Ateliers. Model de foaie de parcurs

GRUPA
Atelier Cerinta Mi-a placut Mi-a Nu
foarte mult. @ placut. mi-a placut. ®
1
2
3
4
5
6




ATELIERg1!

Sudoku des animaux

A. Compléte les séries de dessins. Dis ce qu'il manque.
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ATELIERE2)

Mots a rimes

. A. Regarde les images. Trouve et prononce les mots qui riment.
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ATELIERS3]

Mes jouets

Projet
Réalise un poster sur tes jouets. Coupe et colle. Dessine et colorie. Donne-lui le titre :
« Mes jouets ».




ATELIERYS

Le mot manquant

. A. Ecoute, regarde et compléte avec le mot manquant.

CEST UN s

LOURSEST ...

MAIS SES OREILLES SONT ...

CEST UN ...

LE RENARDEST ... )

SA QUEUE EST ... d
—) )
B. Ecoute et vérifie.




Les princesses

Relie chaque princesse a son ombre.




ATELIERT6

Les six contes

Range les personnages des six contes de manicre a former /z chaine de 'amitié.
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Le petit ours, Unité 4
Joc cu obstacole, pe grupe
Materiale necesare: un zar, pioni

Reguli de joc

Scopul jocului este de a-l ajuta pe ursulet sa ajunga
la miere.

® Fiecare jucator arunca pe rand cu zarul o singura
data. Tncepe jocul cel care a dat cel mai mare
numar. Acesta Tnainteaza cu pionul tot atatea
casute cat arata numarul iesit la zar.

® Dupa ce asaza pionul pe casuta respectiva, juca-
torul trebuie sa raspunda la intrebarea Qu’est-ce
que c’est ? numind obiectul/personajul din desen.
Pentru un raspuns corect, jucatorul avanseaza o
casuta; Tn caz contrar, merge Tnapoi o casuta.

® Daca pionul este asezat pe o casuta in care apare
o vulpe, merge inapoi o casuta.

® Daca pionul este asezat pe o casuta in care se afla
un arici, inainteaza o casuta.

® Daca nimeresc Tn casutele fara desen, copiii nu
trebuie sa spuna nimic.

® Apoi, pe rand, si ceilalti jucatori arunca cu zarul si
7si muta la fel pionii, avansand catre tinta finala.

Instructiuni pentru jocuri

Jeu de cartes : Les six contes
Unité 6

Reguli de joc — pentru 2 jucatori

Scopul jocului este ca cei 2 participanti sa realizeze
grupuri de cate 4 carti de joc, fiecare grup ilustrand
0 poveste.

® Printati cele 24 de carti de joc la o imprimanta
color, lipiti-le pe carton si apoi decupati-le. Daca
vreti sa reziste mai mult, plastifiati-le.

® Printati Tn doua exemplare pagina pe care se afla
cele 6 grupuri de carti de joc si dati fiecarui jucator
cate o plansa.

® Cartile seTmpart apoi cate 4 fiecarui jucator, restul
de carti vor fi puse jos, langa planse. Fiecare juca-
torva pune jos, pe rand, cate o carte din cele patru
pe care le are in mana (pe cea considerata nefo-
lositoare), dupa care va trage alta din teancul de
carti puse langa planse. Jocul va continua astfel
pana cand unul dintre jucatori va reuni cele patru
carti de joc corespunzatoare povestii respective.
Daca jucatorii nu reusesc sa realizeze niciun grup
n prima runda, jocul se reia cu restul de carti care
au fost puse jos Tn timpul rundei precedente.

® (Castigatorva fi jucatorul care va reusi sa acumuleze
cele mai multe povesti.



Transcriptions

U4, Tu aimes... ?
U4, L1. Du lait ou du thé ?

1. Ecoute et regarde 'image.
MIRA: Bonjour, Nino.

NINO: Bonjour, Mira. Assieds-toi et
prends le petit déjeuner avec moi.
MIRA: Oh, merci.

NINO: Du lait ou du thé ?

MIRA: Du lait, s’il te plait. J’aime
beaucoup le lait.

NINO: Tu aimes le miel aussi ?
MIRA: Oui. Miam-miam !

2. Ecoute et répéte,
le lait » le thé e le miel » le petit déjeuner

3. Trouve et montre Uintrus. Nomme-le.

4.B. Ecoute 'exemple, puis imagine et
joue le dialogue avec ton partenaire.
Exemple:

Robinson : — Tu aimes les bananes ?
Nina : — Qui, j'aime les bananes.

5, Ecoute et répéte,

— Au petit déjeuner, [ Prends-tu du thé?
— Du lait, s’il te plait. / — Du miel aussi?
— Ah, oui. Merci.

U4, L2. J’aime Chiver !

1. Ecoute et regarde l'image.

NONO: J’aime Uhiver,

NINO: Brr...! Il fait froid.

NONO: Oui, mais la neige est si belle !
NINA: Regarde ! Une luge !

2. Ecoute et répéte,
la neige ¢ la luge * I’hiver » il fait froid
e beau

3. Trouve les six différences. Nomme-les.
4. Qu’est-ce qu’il manque ?

5. Ecoute et chante,

I fait froid, gla, gla, gla. / Couvertures et
feu de bois. / Il fait chaud, chocolat. / La
neige fond et ¢a sent bon.

U4, L3. Mon album zoo

1. Ecoute et regarde I'image.
ROBINSON: Quel grand ours !

NINA: Mais sans queue.

ROBINSON: Sa queue est courte.

NINA: J’aime mieux le renard. Regarde sa
queue ! Sa queue est longue !

2. Ecoute et répéte,
lours = le renard * la queue * court ® long

3. A. Reconnais-tu ces animaux ? Montre-
les, puis nomme-les.

*B. Regarde la queue de ces animaux, Elle
est courte, longue ou absente ?

*5, Qu’est-ce que c’est ? Ecoute et
compléte avec le mot qui convient.
Exemple:

Je suis petit. Ma queue est longue.

Miaou ! Je suis le ... [ Je suis le chat.

Je suis grand. Ma queue est courte. Je suis
... | Je suis l'ours.

Je ne suis pas grand. Ma queue est longue
et belle. Je suis ... / Je suis le renard.

6. Ecoute et chante,

Monsieur ’Ours, réveille-toi. / Tu as
bien trop dormi comme ¢a. / Atten-
tion, au bout de trois, / Monsieur 'Qurs
s'éveillera: / Un ! Deux ! Trois !

U4, L4, Il était une fois...

1. Ecoute et regarde I'image.

Il était une fois...

L’OURS: — Des poissons ! Miam-miam /...
LE RENARD : — Ferme tes yeux et attends !
L’'OURS: — Aiiiel... Ma queue est partie !
Reconnaijs-tu ce conte ?

2. Ecoute et répéte.
le poisson ® Miam-miam !  les yeux
e Ferme tesyeux! e L’ours et le renard

3. Compléte les séries de dessins, Dis ce
qu’il manque.

4, Ecoute et entoure les choses que "ours
trouve,

un poisson jaune ® un chapeau vert

des bottes jaunes = un crayon bleu

une pomme rouge ® un sac a dos bleu

5. Ecoute et mime l'action.
Ferme les yeux ! Quvre la porte !
Ferme le livre | ® Quvre le cahier!

7. Ecoute et chante,

Petit poisson qui tourne en rond, / Petit
poisson dis-moi ton nom. / Petit poisson
tout rouge, / Petit poisson qui bouge, /
Petit poisson sans nom.

Je sais faire ! Unité 4

1. Relie les images aux mots,

2. Ecoute et entoure.
’hiver ® ours # le renard * le poisson

3. Mets les images au bon endroit. Relie.

U5. Génies en herbe
U5. L1. En classe de maths

1. Ecoute et regarde I'image.

— Comptons !

— Un, deux, trois, quatre, cing.
Un, deux, trois, quatre, cing.

— Combien font quatreetun ?

— Cing.

— Trés bien.

2. Ecoute et répéte.
un = deux * trois * quatre  cing

3. Dis le nombre qui correspond a chaque
dessin.

4, Compte les animaux, Combienilyena?

5. B. Ecoute et vérifie.
1,4,3,2/3,2,1,4/2,1,4,3/4,3,2,1

6. Ecoute et répéte.

Comptez

Une pomme pour Léa / Deux pour
Mathieu / Trois pour Frangois / Quatre
pour Colas / Cing pour moi / C’est bon,
comme ¢a! // Un, deux, trois, quatre,
cing, / Comptez ! / Un, deux, trois, quatre,
cing, / Moi, je m'en vais !

U5, L2, Aux achats

1. Ecoute et regarde I'image.

MIRA: Je veux un maillot. Donnez-moi le
maillot bleu, s’il vous plait.

Le vendeur : Voila.

MIRA : Merci.

NINO: Moi, je veux un pantalon. Et toi, Nina ?
NINA: Des chaussures, s’il vous plait. Et
une robe pour ma poupée.

2. Ecoute et répéte.
le maillot » le pantalon e les chaussures
la robe * la poupée

3. Ecoute et montre sur le dessin les mots
entendus.

— Pouvez-vous me donner un chapeau et
des bottes, s'il vous plait ?

— Je veux un maillot. Le maillot avec une
pomme.

— Moi, je veux la robe avec le petit chat et
des chaussures.



— Un pantalon pour moi, s’il vous plait.

4, Ecoute ’exemple. Puis imagine et joue
le dialogue avec ton partenaire, Utilise
les objets présents sur 'image.

Exemple:

— Je veux des chaussures, s’il vous plait.
— De quelle couleur?

— Rouge.

— Voila.

— Merci.

6. Ecoute et chante.
Maman m’adonné / La, la, la, la, laire /
Maman m’a donné / Une poupée articulée.

U5. L3. En classe de dessin

1. Ecoute et regarde I'image.

ROBINSON: Dessine le nez... deux yeux...
NINA: Bleus ou verts ?

ROBINSON: Bleus. Dessine les oreilles...
Puis la bouche.

NINA: C’est un gargon ou une fille ?
ROBINSON: C’est une fille.

NINA: Trés bien.

ROBINSON: Nina, une fille, pas un monstre...

2. Ecoute et répate.
la bouche # le nez » les oreilles  la fille
e |e garcon e le monstre

3. Ecoute et donne la bonne réponse.
Exemple:

A - Cest une fille ou un gargon ?

B - Cest une fille.

— C’est une bouche ou un nez?

— C’est un monstre ou un ours ?

— C’est un maillot ou une robe ?

— C’est une bouche ou une oreille ?
— C’est une poupée ou une fille ?

*5, A. Ecoute, puis écris le bon numéro
dans le rond qui correspond a ’'animal
décrit. Nomme-le.

1. Il a de petites oreilles et une belle
queue. (Le renard) 2. Il a des yeux verts
et une queue longue. 3. Il a de petites
oreilles et une gueue courte. 4. Elle a de
grands yeux et une grande bouche.

5B. Ecoute et vérifie.
2. le chat 3. 'ours 4. la grenouille

*6, Ecoute et trouve le monstre,
Quatre petits yeux, un grand nez, une
grande bouche et trois petites oreilles.

7. Ecoute et répéte,
Dessine le nez / Tip, tap / Dessine les

Transcriptions

oreilles / Cric, crac [ Dessine les yeux
Clic, clac / Dessine la bouche / Chuuuuut !

U5, L4, Il était une fois...

1. Ecoute et regarde I'image.

Il était une fois....

LE CHAPERON ROUGE: Bonjour, grand-
mére.

LE LOUP: Bonjour, ma petite.

LE CHAPERON ROUGE: Grand-mére,
comme tu as de grands yeux !... Comme
tu as une grande bouche !

MIRA, NINA: Sauve-toil C’est le loup !
Reconnais-tu ce conte 7

2. Ecoute et répéte.
le loup * la grand-mére ® Sauve-toi !
* L e Chaperon Rouge

*4, Ecoute et réponds: OUl ou NON.
Exemple:

Mira et Nina sont amies. OUI

Le Chaperon Rouge est une petite fille.
Le loup est son ami. / Nina aime le loup.

5. Ecoute et identifie les personnages.
Ecris le nombre qui convient,

1. Grand-mére, comme tu as de grands
yeux ... Le Chaperon Rouge 2. Bonjour,
ma petite. 3. Sauve-toi, petit Chaperon
Rouge. C’est le loup !

*6. Ecoute et compléte les dessins.

1. Des yeux verts et un petit nez. 2. Des
yeux bleus et une grande bouche. 3. Un
nez rouge et deux grands oreilles.

7. Ecoute et chante.

Promenons-nous dans les bois, / Tant
que le loup n’y est pas. / Si le loup y était
Il nous mangerait.

Je sais faire ! Unité 5
1. Vérifie et coche la bonne réponse.

2. Ecoute et fais les calculs. Ecris le
nombre d’objets manquants.

3 pantalons ¢ 5 maillots » 4 robes = 2
chapeaux

3. Regarde, entoure et nomme lintrus,

U6, Vive les vacances
Ué. L1. Jouons a cache-cache !

1. Ecoute et regarde 'image.
NINA: Jouons & cache-cache !
Am, stram, gram, / Pic et pic et colégram,

Bour et bour et ratatam, / Am, stram, gram.
TOUS: - Nino !

NINO: - Bon ! Je compte: 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9, 10.Préts ?

2. Ecoute et répéte.
six — sept — huit — neuf — dix

4, Compléte avec les chiffres ou les
dessins qui manquent,

5. Trouve les dix chats.

6. Ecoute et répéte.

Un, deux, trois / Cache-toi / Quatre, cing,
six / Compte jusqu’a dix / Sept, huit
Cache-toi vite ! / Neuf, dix... Et voila !
T'es pris ! Je suis derriére toi.

U6.L2. On parts en vacances

1. Ecoute et regarde l'image.

Le caneton: Salut. Tu pars en vacances ?
ROBINSON: Qui, caneton.

Le caneton: Et le vélo ?

ROBINSON: J’aime faire du vélo. C’est
mon hobhy.

Le caneton: Aaaaah !... Moi, j’aime nager.
ROBINSON: Allez... Au revoir, caneton.

2. Ecoute et répéte,
le caneton » le vélo » faire du vélo =
nager

3. Ecoute, puis écris le nombre qui
correspond a chaque image.

1. il joue a cache-cache * 2. il fait du vélo
3.ilnage ¢ 4. il joue au ballon = 5. elle
dessine

4, Qu’est-ce qu’ils aiment faire ?
Ecoute et associe les personnages a
leurs hobbies. Imagine et joue selon
I'exemple.

Qu’est-ce que tu aimes, Robinson ?
Robinson : J’aime faire du vélo.
Qu’est-ce que tu aimes, Nino ?

Nino: J’aime nager.

Qu’est-ce que tu aimes, Nina ?

Nina: J’aime jouer au ballon.
Qu’est-ce que tu aimes, Mira ?

Mira: ’aime dessiner.

5.Imagine et joue selon 'exemple.
Quel est ton hobby ?

Mon hobby, c’est faire du vélo.

6. Ecoute et répéte,

Sur mon vélo

Sur mon vélo, / Je roule, roule / Sur les
deux roues / qui tournent, tournent /



Transcriptions

Vas-y, véli, vélo, / Vas-y mollo !
U6.L3. Bonjour de Paris !

1. Ecoute et regarde l'image.

NINO: Qu’est-ce que c’est ?

MIRA: C’est une carte postale pour Robinson.
NINO: Oh ... Un petit bonjour de Paris !
Bonne idée !

2. Ecoute et répéte.
la carte postale ¢ Paris

3. Montre et nomme la ville ol Nino passe
ses vacances.

4, Ecoute le dialogue, puis joue selon
’exemple.

— OU habites-tu, Nino ?

— J’habite a Bucarest. Et toi ?

5. A. Qui s’y cache ? Associe les étiquettes
aux personnages mystérieux. Montre-les
et nomme-les.

B. Ecris les lettres I, N, F dans la case qui
convient. Quel mot peut-on former?

6. Ecoute et répéte.

Bienvenue & Paris / A Paris, ily a une
maison, / dans la maison, ily a une
chambre / dans la chambre, il y a un lit
sur le lit, il y a un chat riquiqui: / Miaou,
miaou! Bienvenue a Paris !

U6.L4. Il était une fois...

1. Ecoute et regarde I'image.

Il était une fois...

LE CYGNE : Tu es triste. Pourquoi ?

LE CANETON: Oh, mon beau cygne, que je
suis laid !

Reconnais-tu ce conte ?

2. Ecoute et répéte.
le cygne = heureux  triste * laid  Le
Vilain petit canard

*4, Ecoute et entoure : OUI ou NON.
Le cygne est beau. ® Le caneton est
heureux. ® Le monstre est laid.  La
grenouille est triste.

6. Ecoute et chante.

C’est la danse des canards / Qui sortent de
la mare / Et qui dansent avec entrain / Et
font coin-coin. / C’est la danse des canards
/ Et qui dansent comme des stars / Et
répétent ce refrain: / Coin-coin, coin-coin.

Je §ais faire ! Unité 6
1. Ecoute et entoure
le cygne » le caneton * la carte postale

2, Compte et dis combien ily en a de
chaque sorte.

3. Ecoute, puis écris le nombre qui convient.
J’aime jouer & cache-cache. » ’aime
nager. ¢ J’aime faire du vélo.

Révision U4 - U6

1. Le petit déjeuner, Ecoute lexemple,
puis imagine et joue le dialogue avec ton
partenaire. Utilise les mots : lait, puis miel.
A: Tuveux du thé? B: Qui, s’il te plait.
A:Tu aimes le thé ? B : Oui, beaucoup.

2. Ecoute et entoure : OUI ou NON.
8 poupées ® 1 robe * 6 canetons
9 maillots * 4 vélos

3. Ecoute, trouve et coche la bonne poupée,
Une poupée en robe rouge et chaussures
rouges. / Une poupée en maillot bleu et
pantalon bleu. / Une poupée en robe jaune
et chapeau rouge./ Une poupée en maillot
jaune et pantalon bleu. / Une poupée en
robe jaune et chapeau vert. / Une poupée
en pantalon rouge et chaussures rouges.

4, Ecoute et coche I'image qui convient

a la description. Puis réponds a la
question.

— Trouve le cycliste en maillot rouge. Quel
est son numéro ?

— Trouve le cycliste en maillot jaune. Quel
est son numéro?

— Trouve le cycliste numéro cing. De
quelle couleur est son maillot ?

— Trouve le cycliste numéro huit. De
quelle couleur est son maillot ?

5. Ecoute le dialogue, puis joue avec ton
partenaire,

— Ou habites-tu, André ?

— J’habite a Paris.

*7, Ecoute et coche; OUI ou NON,
Le caneton est triste. ® Le cygne est laid.
Voici une carte postale de Paris.

Test

1. Ecoute et colorie.

Colorie en bleu la voiture qui est a
gauche.

Colorie en jaune la voiture qui est a droite.

2, Compléte avec les nombres ou les
dessins qui manquent.

3. Fais glisser les objets au bon endroit.

Les Pdques
1, Ecoute et répéte.
'ceuf  le panier ® le lapin

2. Trouve les quatre ceufs cachés sur
l'image.

3. Ecoute et répéte.

Ce matin, dans mon jardin / )’ai trouvé
sous le sapin / Un ceuf bleu / Peint en
camaieu / Un ceuf caramel / Peint au miel
Un ceufvert [ Bien clair/ Un ceufviolet
Fort coquet / Un ceuf rouge en laque

— C’est Paques !

Révision finale. Ateliers

Atelier 1

A. Compléte les séries de dessins. Dis ce
qu’il manque.

B. Ecoute et vérifie,

hérisson / ours / grenouille / poisson

[ chat / renard / grenouille / chat /
renard [ hérisson / ours / poisson /chat
[ grenouille / poisson / ours / renard /
hérisson / ours [ hérisson / chat [ renard
/ poisson / grenouille /

poisson / renard / ours / grenouille /
hérisson / chat / renard / poisson /
hérisson / chat / grenouille / ours

Atelier 2

A. Regarde les images. Trouve et
prononce les mots qui riment.
Exemple : queue — bleu

B. Ecoute et vérifie.
hérisson - caneton
chateau — chapeau
vélo - maillot
nez — poupée

Atelier 4

A. Ecoute, regarde et compléte avec le
mot manquant.

Cest un... / Lours est ... / Mais ses
oreilles sont ...

Cestun../Llerenardest..et../Sa
gueue est...

B. Ecoute et vérifie.
C’est un ours. / L'ours est grand. / Mais
ses oreilles sont petites.

C’est un renard. [ Le renard est petit et
rouge. [/ Sa queue est longue.
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