loana

Daniela
Stoicescu

Cristina
Stoicescu

Rizea

Arte vizuale

si abilitati
‘practice T
Clasﬁ . l1l-a V‘

Manual realizat in conformitate cu programa scolara
pentru disciplina Arte vizuale si abilitdti practice,

clasele a I1T-a — a IV-a,
aprobatd prin OMEN nr. 5003/02.12.2014

K
Asociatia
Telefonul Copilului

TELEFONUL COPILULUI
e
040

www.telefonulcopilului.ro

N

<



Acest manual este proprietatea Ministerului Educatiei si Cercetarii Stiintifice.

Manualul scolar a fost aprobat prin Ordinul ministrului Educatiei si Cercetarii Stiintifice nr. 5046/25.08.2015 si este realizat

in conformitate cu programa scolard aprobata prin OMEN nr. 5003/02.12.2014.

Manualul este distribuit elevilor in mod gratuit, atat in format tiparit, cat si digital, si este transmisibil timp de patru ani scolari,

fncepand cu anul scolar 2015-2016.

Inspectoratul scolar

Scoala/Colegiul/Liceul

ACEST MANUAL A FOST FOLOSIT:

Anul Numele elevului Clasa Anul scolar

Aspectul manualului*

format tiparit format digital

la primire la predare la primire la predare

Hlw|Nn | =

* Pentru precizarea aspectului manualului se va folosi unul dintre urmdtorii termeni: nou, bun, ingrijit, neingrijit, deteriorat.
- Cadrele didactice vor verifica daca informatiile inscrise in tabelul de mai sus sunt corecte.

« Elevii nu vor face niciun fel de insemnari pe manual.

Arte vizuale si abilitdti practice. Manual pentru clasa a lll-a.
Semestrul |

Cristina Rizea, Daniela Stoicescu, loana Stoicescu
Referent stiintific: prof. dr. Adriana Brdileanu

Copyright © 2015 Grup Media Litera
Toate drepturile rezervate

Sy

LITERA®
Editura Litera
O.P.53; C.P. 212, sector 4, Bucuresti, Romania
tel.: 02131963 90; 031 425 16 19; 0752 548 372
e-mail: comenzi@litera.ro

Ne puteti vizita pe

& www.litera.ro |

Editor: Vidrascu si fiii

Redactori: Gabriela Nita, Mihaela Spurcaciu

Corector: Georgiana Enache

llustratii: Dreamstime, Wikimedia Commons, STScl, Hubblesite
Desene realizate de: autoarele manualului,

Laurentiu Dumitru, Sidonia Maria Cdlin, Sabina Popescu

si de eleva Anisia Smaranda Tataranu

Coperta: Vlad Panfilov

Tehnoredactare si prepress: loana Stoicescu

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Romaniei

RIZEA, CRISTINA

Arte vizuale si abilitati practice: clasa a Ill-a/Cristina Rizea,
Daniela Stoicescu, loana Stoicescu. - Bucuresti: Litera, 2015.

2 vol.

ISBN 978-606-33-0118-6

Semestrul 1.-2015. - ISBN 978-606-33-0116-2

. Stoicescu, Daniela
II. Stoicescu, loana

372.874
371.381




Dragi elevi,

Va plac povestile? Dar culorile? Despre joc, ce spuneti? Dar despre a mesteri? Ei bine, acest manual este despre toate
acestea la un loc si despre multe altele...

Ganditi-va la el ca la un caleidoscop. Veti descoperi o infinitate de idei, asemenea multitudinii de combinatii multi-
colore pe care le vedeti in fragmentele de oglinzi, prin rotire. Frumosul este in ochii fiecaruia dintre voi. Va trebuie doar

putina incredere in ceea ce faceti, ganditi si simiti. Si curaj.

Noi, cei trei muschetari care am mosmondit paginile ce urmeaza, va provocam sd aveti curaj si sa mototoliti ideile
noastre, sa le rasuciti, sa le intoarceti pe toate fetele si sa nasteti altele, mai utile si mult mai frumoase. Si nu lasati pe
nimeni s va spund ca nu aveti talent. Desenul, pictura, mestesuqurile de tot felul se invata, asa cum se invata cititul,
scrisul si socotitul. Doar cd e nevoie de indrumare si rabdare pentru trebusoarele acestea.

Si pentru ca vorbim de indrumare, in urmatoarele doua pagini veti gasi informatii utile despre acest manual,
ca sa va fie drumul de invatare mai usor.

Vd asteptam la final, cu increderea cd veti depdsi cu mult propunerile noastre, pentru ca sunteti minunati!

Cristina, loana si Daniela



Structura unei unitati tematice

Pagina de deschidere

Subiecte aplicative:
Cele patru anotimpuri
Anotimpul preferat
Obiceiuri de iarnd

Titlul unitatii

Subiecte aplicative

i aceasts uitate veldescoperi

« cumsh obfl amestecur de culoare prinstopire, curgereliberd, fuzionare
i dirjind culoarea cu ajutorul etuli deaer;
Competenge:
cum s fotografiezi momente dinevenimentele clasi tle i s realzezi 1112
un album s2u  expozie foto. 13,22

Continuturi

Competente

Lectii desen/ picturd/ abilitati practice/ fotografie

Fotografii cu produse
realizate de cdtre copii

(tema plastica/ proiect pentru abil

]

itati practice etc.)

Evaluare

36

4. Harta anotimpurilor
Subiect aplicativ:
Cele patru anotimpuri
Tema plastica

Subiect aplicativ

Cele patru anotimpuri
Tehnici de lucru combinate
pentru obtinerea unui colaj

Evalvare
-_—

Tnvata sa{i spui parerea despre lucrarile realizate

Amestecuri cromatice

Desenelesi icurle pe care e facem sunt
cu atét mai interesante si mai valoroase, cu cat
folosim culorle in amestec

A¥nvatatpans acum sé b griur, nuanfe
sitonuri. Gandegte-te |a cele patru anotimpuri,
Cumai putea 3 e reprein ce fel e ames-
tecuriai folosi? Pof plecade adefle prezentate
nexemplullatuat

Padure desfrunzita, de lon Andreescu

1. Cevesiintabloulde maisus?
2. Ceanatimp ez i este? De unde ti?
3. Ceculoria folosit pctoru?
4. Ce obsenvifn planul apropiat? Dar n cel
depirtat?
5. Cecer i fapersonajele din planul indepirtat?
6. Cefelde suneteai putea aua i padure? Ce e face
e gandesia acest sunete?
7. De ce crezi ci Andreescu a realizat un tablou cu acest
subiect?
8. Ai vrea sa schimbi ceva i tablou?
9. Realizeaza un desen sau o picturd cu cele patru
anofimpurisau cu anofimpul prefeat,folosind cét mai
multe amestecuri de culori (amestecuri cromatice).

Ton Andreescu 1850-1882)

Afostun pictor romén contemporan cu
Nicolae Grigorescu. In portretele si peisajele
picate  folosit ulor sobre (nuante i tonuri
ale culorilornchise).

s Aminteste i tehnicle invafate: upere i mototlie,
decupare dups contur, sucie et legelepe cele
preferate s ealizeaz elemente cu care pofi umple
un carton decupat nform de opac imaginea
dlaturata,

T fundie de anotimpulpreferat,pof opta pentu: floi, frunze,
fructe, fulgide 3pad etc. Lucrind cu colegi, inechip, putefface
I p |

P

ig i 18m).Inel,
putefstrecua zilele vaaste de nasere.

de colegi i, olosind tehnica numits sanduici (g, )
Formeaza pereche cu unul dintre colegi: ¢l este Artistu,
iartu est Crticul Roagé- s34 rate a dinte lucrle
Iui, din unitatea Harta anotimpurilor.

Priveste-0 cu atentie i ncepe prina formula o
aprecieredespre ea: Imi place cum ai pictat pomul
inflort pentru c ai folosit multe amestecuri.

Continu cu un lucru pe cae | recomanzi: Miar i
‘plicut mai mult, dac pe plansa nu ai fi lsat niciun
Iocneacoperitde culoare.

Incheie tot cu o apreciere: Si cerul imi place mult,
‘pentru i ai folosit fuzionarea.

Schimbati apo rolurle: tu gt Artistul e Citcl.

Spune ce simf cind comentaile despre ceea
ceai ealizat s prezints sub forma de sandici

o e
Wit i ma s pe
e

I

Gandeste n afara cutieit

Contele de Sandwich

Covantul sandbicivine de la numele englezului
John Montague, conte de Sandvich (1718-1792).
Ca i nu se murdireasc pe maini de mancare
ind particpa a un joc de carf, obisnuia s ceard
qustarea {came, brinza)asezats e dous bucii (4
de paine.Ceidinjurau preluzt acest obicei

ki Minea

Stefan

Copacul anotimpurilor, scoala Aletheea, Bucuresti




Simboluri si casete

Activitdti de picturd si desen

Activitati pentru abilitdti practice

Activitati de fotografiere

rtec |
ﬁ Aplicatii (pune-ti mintea la contributie!) Explicati
(indrumdri pentru Tnvatare)

Gandeste Tn afara cutiei!

Evaluare/ autoevaluare Informatii pentru profesori
o (verifici ce ai Tnvatat) ——]

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Arte vizuale si abilitati practice,
clasele a lll-a - a IV-a, aprobata prin OMEN nr. 5003/ 02.12.2014:

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte

1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare

1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj plastic in compozitii si in mediul inconjurator
1.3. Manifestarea receptivitatii fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate

2.1. Utilizarea Tn contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora si de tehnici de lucru adecvate

2.2. Realizarea de creatii functionale n diverse tehnici pe diferite suporturi (héartie, confectii textile, ceramicd, sticla etc.)

2.3 Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varstd, in care se asociazd elemente de exprimare vizuald, muzicald, verbald, kinestezica



Materiale si instrumente

La disciplina Arte vizuale si abilitati practice vei avea nevoie de mai multe materiale si instrumente.
Priveste fotografiile de mai jos si aminteste-ti ce ai folosit in clasa a l-a.

Creioane, gumd, ascutitoare, creioane si pixuri colorate, Acuarele, tempera, guase, pasteluri, pensule de diferite
creioane cerate, rigla, carioca, capsator si capse, grosimi, suport pentru culori, sort sau halat de protectie
perforator, rigld, markere, foarfeca, lipici etc. pentru picturd si modelaj etc.

Coald alba de desen, hartie si carton colorat, hartie Materiale din naturd: frunze si flori presate, crengute
ceratd, hartie de mototolit, hartie glasatd sau creponatd, sau alte bucdti de lemn, panusi de porumb, argilg,
carton cu model, carton ondulat, calc, mucava etc. scoici, melci, pietre etc.

Resturi de material textil, ac, atd, fire Materiale reciclabile (capace, cutii, Aparat foto, tabletd, calculator.
de diferite grosimi, panglici, ciucurietc.  suluri de hartie igienicd, cofraje

de oua, sticle de PET etc.)
&




Subiecte aplicative:
Drumul cdtre scoala
Oamenii scolii, mici si mari
Pagini din viata scolii

in aceastd unitate iti vei aminti:
e cum sa comunici cu cei din jurul tdu, folosind elementele de limbaj plastic: punctul,

linia si pata de culoare;

cum sa folosesti tehnici de lucru invatate Tn clasa a Il-a pentru a realiza produse utile

in viata de zi cu zi.
Vei descoperi: Competente:
® cum sd obtii si s folosesti griuri, prin amestecuri dintre alb si negru, in cantitdti diferite; 1.2;1.3;23
e cum sa faci o macheta.




Recapitulare

Elemente de limbaj plastic:
punctul, linia si pata de culoare

ti amintesti?

Pentru a ardta celor din jurul nostru cum gandim
si ce simtim, putem folosi mai multe cai:
e vorbim (si atunci spunem cd folosim limbajul oral);
® scriem (si atunci spunem ca folosim limbajul scris);
® prin semnale vizuale sau imagini (si atunci spunem
cd folosim limbajul vizual).

De exemplu, cuvantul STOP (fig. A) inseamnd
sa te opresti. Acelasi mesaj poate fi transmis si doar
prin folosirea culorii rosii a semaforului (fig. B).
Acestea sunt semnale vizuale.

Cand desenam sau pictdm, transmitem celorlalti
mult mai multe lucruri dect prin semnalele vizuale
(transmitem ganduri, emotii sau sentimente). In acest
caz, folosim elemente de limbaj plastic.

In clasa a Il-a, ai fnvitat sa folosesti urmétoarele
elemente de limbaj plastic: punctul, linia si pata de
culoare. Ai mai invatat si despre faptul ¢d, intr-o formd,
pot sd apard, in acelasi timp, toate elementele.

1. Priveste cu atentie lucrarile C, D, E
si spune unde au fost folosite punctul,
linia si pata de culoare.

2. Ce mesaj crezi cd a vrut sa comunice autorul lucrdrilor
in fiecare caz?

¥




Tehnici de lucru pentru
realizarea de produse utile

iti amintesti?

Pentru a crea produse utile si frumoase, ai
invatat s folosesti mai multe tehnici de lucru:
tdiere, decupare dupad contur, lipire, mototoli-
re, rasucire, rupere, tesere cu benzi de hartie,
indoire, impletire, origami, tangram, modelare,
presare, Croit, cusut etc.

1. Priveste cu atentie produsele A, B, C, D si spune ce
tehnici s-au folosit pentru realizarea lor.

2. Ce tehnica iti place mai mult si de ce?

3.1n ce scop pot fi folosite produsele date ca exemplu?




1. Scolile povestesc

Subiect aplicativ:
Drumul catre scoala
Tema plasticd: Linia

Priveste cu atentie fotografia aldturata.
Ce crezi cd reprezintd? Poate fi un drum care
duce catre o scoald?

Gandeste-te la drumul pe care il faci tu
pana la scoald. Ce poti spune despre el? '
Ce vezi de o parte si de alta a drumului? /x Scara scolarilor

Dacd ai dori sd le povestesti colegilor AP

despre el, printr-un desen cu linii, ce fel . ) .
de linii ai folosi? Gandeste in afara cutiei!

Stiai cd Tn artele plastice sunt foarte Scara acoperita din Sighisoara
apreciate lucrdrile in care linia nu este clara,
perfectd si corectd, asemenea celei trasate Scara a fost construitd pentru a usura accesul elevilor,
cu rigla? Se preferd linia imperfectd, cu grosimi in timpul iernilor grele sau ploii, a scoala situata
diferite pe lungimea ei, numita lang3 Biserica din Deal. De aceea, se numeste Scara
linie modulata. Scolarilor.

!.r"'-u‘ ’.r'"\‘-‘,’ n\‘-’-ﬂ'\\‘-; N_ s ~_ ~ - , ‘-’;‘ ~ o’ \-._-" N
™ A ” N ~ I o ~ NN N\
VAVAVAVA VA VA VA RN AW AWAVAVAN
o NS v N N\~ s hd ~/ / LV '

A - A « ee s .
=B s 1. Joacd-te, trasand linii diferite ca
=4 ' grosime, cu creioane colorate, cu pensula,
d cu creta, cu piatra, cu batul pe nisip etc.

2. Realizeaza un desen care sa reprezinte Drumul catre
scoala ta. Foloseste jocuri de linii, diferite ca marime

si grosime (linii modulate). Imagineazd-ti cd acest drum
este 0 persoand dragd, aldturi de care i petreci timp
aproape in fiecare zi. Poti ardta si cum i se schimbd
infdtisarea in functie de anotimp sau n functie de
oamenii care trec pe acolo. Poate fi un drum linistit sau
nelinistit, vesel sau trist, ingrijit sau nefngrijit etc.




Subiect aplicativ:
= o .

.. Drumul cétre gcoala
Macheta

Poti vorbi despre Drumul catre scoala ta,
realizand o machetd, un model redus ca
dimensiune, Tn care, pe ldnga drum, se pot
vedea si alte parti ale orasului, cartierului sau
satului tdu.

Realizeaza 0 machetd n care sa ardti

cel putin o bucata din drumul tau catre
scoala. Vei avea mai mult spor daca lucrezi
in echipd, cu colegii care au acelasi drum cu
tine. Poti folosi materialele pe care le ai la
indemana si tehnici variate.

Pentru cladirile care se afld de o parte si de alta a drumului,
poti alege una dintre variantele prezentate pe aceasta pagind.

Varianta 1: Case facute din tuburi de hartie igienica, cu acoperis
realizat prin tehnica Origami (fig. A, B).

Varianta 2: Case facute din cutii de ambalaj, acoperite cu hartie
coloratd, chibrituri sau CD-uri vechi (fig. C).

Machete realizate de elevii scolii Aletheea, Bucuresti



1. Scolile povestesc

-

Subiect aplicativ: Oamenii scolii, mici si mari
Tema plastica: Linii si puncte

Priveste cu atentie desenul din . i
figura A. Ce observi? Cine pot fi '
personajele?

Ce elemente de limbaj plastic
a folosit desenatorul? Ce crezi cd a
vrut sd ne spund prin acest desen?

Unde observi folosirea
punctului?

Aminteste-ti ca punctul plastic
este 0 suprafata cu dimensiuni
reduse fatd de suprafetele
invecinate.

El se poate prezenta sub forme:
e ordonate - ca in exemplul B;

e spontane (adicd obtinute la
intamplare, prin stropire) - ca in

exemplul C. ﬁ
j L hl}o".
. o
i &
- by 2 .
.'.- v . o "
R
:...;': -!- i = .1.
L '.I'.I l'l"‘.h' .
-f'.. "a@ L8
e
Y MR OGE
L ..:. _-.', o _ 3 .!-
i'r"’ ol D ) . . .. .
’ el GRS Priveste Tn jurul tau. Observd-ti colegii
g g S % si profesorii. Realizeazd un desen in care
e L o~ sa-i surprinzi pe acestia Tn activitatile care
: 4 4 o ti plac cel mai mult.
t?* o ,‘,f\.. vi Foloseste linia si punctul pentru a ardta cum sunt colegii
- i - si profesorii: veseli, tristi, preocupati de ceea ce nvatd sau
.

predau, atenti la cei din jur etc.



Subiect aplicativ:
.. Oamenii scolii, mici si mari
Colajul

iti amintesti?

Colajul constd in compunerea unui tablou,
prin lipirea unor materiale de acelasi fel sau
diferite (hartie colorat, ziar, reviste vechi etc.),
cu scopul de a obtine un efect special.

Bucdtile de material pot fi obtinute prin

tehnici diferite, ca in exemplele A, B si C S SRR 1\
*Q"'::u

Conturare
si
decupare dupa
contur

Tehnica ruperii
libere

Decupare
folosind o foarfeca
cu model

7 Realizeazi un colaj potrivit pentru
subiectul Oamenii scolii, mici si mari,
folosind materiale si tehnici la alegere.




1. Scolile povestesc

. Subiect aplicativ: Pagini din viata scolii
Tema plasticd: Obtinerea de griuri
prin amestecuri dintre alb m q
si negru, in cantitati diferite
fti amintesti ¢ alb si negru nu sunt culori? 4
Amestecandu-le Tn cantitati diferite, vom obtine

griuri. Ai astfel de exemple in figura de mai jos.

Observa cu atentie casutele cu amestecuri dintre
alb si negru si spune care este ordinea corectd, daca
plecam de la alb si adaugam putin cate putin negru.

Griurile se folosesc, de obicei, pentru a atrage
atentia asupra culorilor (pentru a le pune in valoare),
asa cum un instrument acompaniazd o voce
frumoasa.

Deseneaza scoala ta
siTmprejurimile ei,
folosind alb, negru si
cat mai multe griuri
obtinute prin amestecul
acestora.




L5 Subiectul aplicativ: Pagini din viata scolii
Tema plastica: Pata de culoare si forma

ti amintesti?

Priveste cu atentie exemplele A si B de mai jos. Elementele de limbaj plastic - punctul, linia
si pata de culoare - sunt asemeni celor mai mici componente ale fetelor personajelor (strddutele
care vin la scoald): ochii, nasul, gura, sprancenele etc. Personajele in intregime reprezintd forma.

Uneori, tot desenul pe care 7l facem reprezintd o forma la
care ne-am gandit mai mult timp si pentru care am fdcut inainte
multe schite, cain fig. C; spunem cd sunt forme elaborate.

Alteori, putem obtine forme la intamplare, fard sa le
planificdim Tnainte, cum este exemplul din figura D; spunem
cd sunt forme spontane.

1. Priveste personajele create pe aceastd
pagind. Cine pot fi? Ce poveste crezi ¢d spune
Strada Ghiocel?

2. Creeaza un personaj cu ajutorul cdruia poti spune o poveste
despre scoala ta. Poate fi chiar Drumul catre scoala. Spune

povestea folosind un desen in care sa folosesti linia, punctul,
pata de culoare si forma.

1s




|

|

|

Evalvare

e ———

Este momentul sd privesti produsele pe
care le-ai lucrat pand acum! Le-ai fnrdmat
(pe cele care permit acest lucru)? Ai pus
etichetd cu numele autorului si cu titlul
lucrarii? (fig. A).

Gaseste modalitdti cat mai ingenioase
pentru a le expune n sala de clasd.

Pe aceastd pagina vei gdsi cateva idei
de expunere (fig. B, C).

Portretul colegei de banca

Completeaza pe o coald albd sauin
hutoevaluare jumalul tiu de invatare raspunsul
la urmdtoarele Tntrebari:

1.Tn timpul orelor de Arte vizuale si abilitati practice
de pand acum,
* mis-a parut dificil

Un jurnal de Tnvatare este un caiet de orice
forma sau dimensiune, in care iti notezi: ce ai
facut, ce ai nvdtat si cum te-ai simtit in timpul
activitatilor din ziua respectiva.

2. Lucrul cel mai valoros pe care |-am nvatat parcurgand
unitatea Scolile povestesc este:



Subiecte apllcatlve

Un copil obisnuit
Totul despre mine
Ceilalti

Amprenta clasel mele

in aceasta unitate vei descoperi:

lucruri noi despre culori (principale, binare, calde, reci, nuante, tonuri);

cum sd folosesti elementele de limbaj plastic pentru a comunica celor din jur
idei si sentimente;

cum sd combini diferite tehnici si materiale pentru a crea produse utile in viata
dezicuzi.

Competente:
1.1;1.2;1.3;
2.1;2.2;2.4




2. Euintre ceilalti

s, Subiect aplicativ:
Un copil obisnuit
Tema plasticd: Culoarea

Pentru a comunica celor din jur ceea ce gandim
si simtim, putem folosi cu succes un alt element de
limbaj plastic, culoarea.

Multi fizicieni si pictori au facut cercetdri pentru
a descoperi misterul culorilor. Rezultatele acestor
cercetdri au fost reprezentate prin machete sau

diagrame, care Tnsd nu reprezintd intocmai realitatea zx

(deoarece culorile luminii nu sunt la fel cu cele ale
colorantilor si ale vopselurilor). '
Gandeste in afara cutiei!

Persoanele care lucreaza cu culorile folosesc
Cercul culorilor (Roata culorilor, Steaua culorilor

. . Sir Isaac Newton, om de stiintd englez, fizician,
sau Cercul cromatic) creat de Johannes Itten (fig. A). 7 11Na eng

matematician si astronom (1643-1727),a demonstrat
cd 0 prismd de sticld poate descompune lumina alba
n mai multe culori: ROGVAIV (fig. B).

1. Priveste cu atentie Cercul culorilor creat de Itten.
Ce observi? Ce inseamna ROGVAIV?

2. Realizeazd un desen despre tine si colegii tai, folosind
culorile preferate.




35 Subiect aplicativ: Un copil obisnuit
Tema plastica: Culori principale si culori binare

Priveste in interiorul Cercului cromatic.
Ce culori observi, unite ca intr-un triunghi?

Daca ti s-ar termina tuburile sau acuarelele
cu rosu, galben si albastru, le-ai putea obtine
amestecand alte culori?

Rosu, galben si albastru se numesc culori
principale sau primare.

Faptul cd Tn steagul Romaniei regasim
aceste culori este doar o coincidenta.

9 Realizeazé-ti autoportretul sau portretul
unui coleg, folosind culori primare sau
culori binare.

Ce s-arTntdmpla daca ti s-ar termina
tuburile sau acuarelele cu oranj, verde
siviolet?

Asa cum ti aratd Cercul lui Itten, le poti
obtine prin amestecul culorilor principale,
doud céte doud, astfel:

Rosu + Galben = Oranj
Rosu + Albastru = Violet
Albastru + Galben = Verde

Oranj, violet si verde se numesc culori
secundare sau binare.




2. Eu'intre ceilalti

Subiect aplicativ: Totul despre mine
Tehnica Origami folosita pentru obtinerea unei rame foto

Origami este arta de a Tmpdturi hartia, pentru
a realiza diferite forme utile. Cuvantul origami

vine din limba japoneza si inseamnd hartie pliata.

Tn Origami nu se foloseste foarfeca, decat
pentru a obtine forma de inceput a hartiei (de
exemplu, pentru a obtine un patrat dintr-un
dreptunghi).

Mateniole neceaone
e 0 coald A4 (hartie/ carton subtire)
® 0rigld, pentru a presa cartonul

1

Pasul 1. Se indoaie coala A4 in jumdtate,
pe lungime.

3

Pasul 3. Se tine hartia cu partea indoita
in sus. Se aduc colturile cdtre centru,

de-

a lungul indoiturii.

2

Pasul 2. Se despatureste coala si se indoaie
pe cealaltd jumatate.

4

Pasul 4. Se despatureste complet hartia si se
asazd in pozitie orizontald. Triunghiul de sus

si cel de jos se indoaie catre interior, apropiind
triunghiurile laterale, pand se suprapun.



5

Pasul 5. Varful triunghiului obtinut se indoaie
in jos, fara a depdsi aproximativ 5 cm de la
baza.

Pasul 7. Se potriveste fotografia peste figura
de la pasul 6, fard a se lipi.

9

Pasul 9. Se indoaie si marginile laterale,
conform dimensiunii fotografiei. Atentie,
fotografia trebuie sd rimana centrata.

11

Pasul 11. Se introduc colturile fotografiei in
orificiile ramei, ca in imaginea de mai sus.

=

6

Pasul 6. Se desface figura obtinutd la pasul 5
si se apasa cele doud triunghiuri din interior,
astfel incat sd rezulte figura din imaginea de

mai sus.

8

Pasul 8. Marginile de sus si de jos se indoaie
peste fotografie, astfel incat sa se potriveasca
cu dimensiunea acesteia.

10

Pasul 10. Se scoate fotografia.

12

Pasul 12. Triunghiul de pe spatele ramei
serveste ca suport. Se potriveste astfel incat
rama sd stea in picioare. Rama este gata!

21




2. Euintre ceilalti

Subiect aplicativ: Ceilalti
Tema plastica: Culori calde

Priveste cu atentie figurile Asi B.
Ce asemandri si ce deosebiri observi? Ce culori
au fost folosite?

Culorile care dau senzatia de caldurd sunt
rosu, galben si oranj.

Cea mai caldd culoare este oranj, pentru
cd se obtine prin amestecul a doua culori calde,
rosu si galben (0 =R + G).

R 0 G

Realizeazd un tablou prin care sa comunici
lucruri observate la cei din jurul tau: cartea
preferatd, animalul preferat, hainele pe care

le poartd, mancarea preferatd, jucaria preferatd
(vezi exemplul C). Foloseste doar culori calde.




3, Subiect aplicativ: Ceilalti
Tema plasticd: Culori reci

Priveste cu atentie figurile Asi B.
Ce culori au fost folosite?

Culorile care dau senzatia de rdceala
sunt albastru, verde si violet.

Cea mai rece culoare este albastru.
In componenta culorilor verde si violet intrd
o culoare calda (Vi=R + A; Ve= G + A).

Folosind culorile calde sau reci in planuri
diferite ale picturii, putem crea efectul de
apropiere sau departare: culorile calde
dau senzatia de apropiere si mdrire, iar cele
reci dau senzatia de distantare si micsorare.

Gandeste in afara cutiei!

Stiai ca unele becuri dau lumind caldd, iar altele dau lumina
rece? Atunci cand cumperi becuri, ar trebui sd stii ce fel de lumind
preferi in camera ta.

t,f ‘H% 3
Realizeaza un tablou -——E‘J = =
prin care sa comunici l IF'r
lucruri observate la cei N | |‘

din jurul tau: pasiuni,
locul preferat din naturd,
sportul preferat, obiecte
pe care le folosesc (vezi
exemplul B). Foloseste
doar culori reci.




2. Eu'intre ceilalti

a

Subiect aplicativ: Amprenta clasei mele
Tema plasticd: Nuante si tonuri

Intoarce-te la pagina nr. 18 si priveste culorile
de pe cercul lui Itten. Daca plecam, de exemplu,
de la rosu spre galben, toate combinatiile
posibile aflate Tntre acestea se numesc nuante.

Ca sd intelegi mai bine, observa cu atentie
si fig. A de mai jos.

Prin amestecul de culori (primare sau binare)
vecine pe cerc, se pot obtine foarte multe nuante.

Amestecurile culorilor la care se adaugd alb
si/ sau negru poartd denumirea de tonuri (fig. B).

nuante

A

rosu > galben

tonuri
negru + rosu + alb

A
\

1. Realizeaza o pictura despre activitatile pe care le desfasori impreuna cu colegii tai,
folosind nuante obtinute prin amestecuri intre doud culori vecine, la alegere.

2. Realizeazd o picturd cu lucruri din clasa ta, folosind tonuri ale unei culori, la alegere.
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Nicolae Tonitza (1886-1940)

Afost un pictor roman foarte apreciat.
Tablourile sale surprind subiecte precum:
naturd statica, peisaje si portrete. Cele mai
populare opere ale sale sunt portretele de copii,
datorita stilului inedit in care le-a desenat ochii

(sub formd de margele). Acest semn distinctiv - ___;j -
poarta numele de Ochii lui Tonitza. A . it N

Fiul péduraruldi; de Nicolae Tonitza

? 1. Priveste portretul de copil realizat de Nicolae Tonitza. Ce poti spune despre culorile folosite?
Ce simti privind aceasta pictura?

—

. e
i
n

2. Priveste picturile A, Bsi C. Spune
ce nuante si ce tonuri observi.

3. Ce reprezintd fiecare lucrare?

Pot avea vreo legatura cu ceea ce se
intampld la scoala? Gaseste un titlu
potrivit pentru fiecare.




Evalvare
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Ai expus in clasa ta lucrdrile
— realizate? Priveste-le si apreciaza-ti
. A’ ! . . ’o
munca, discutand cu ceilalti colegi.
e Te poti ajuta de ideile de mai jos.
1. Ai respectat de fiecare data tema plasticd si subiectul aplicativ?
In mica masura Moderat In mare masura
2. Ai reusit sd comunici ceva prin ceea ce ai creat?
In mica masura Moderat In mare masura
3. Lucrdrile tale sunt terminate?
i In mica masura Moderat In mare masura
S i
4. Ai lucrat Tngrijit?
[n mica masura Moderat In mare masura
5. Ai fost original?
In mica masura Moderat In mare masura
Eu si colega mea de banca
&




Subiecte aplicative:
Noi si lucrurile
Povestea din spatele unei jucdrii
Jocurile generatiilor

in aceasta unitate vei invita:

e cum sa-ti faci papusi pe mang, din materiale textile;
e cum sd creezi o jucdrie, modeland plastilina;

* cum se realizeazd Jocul memoriei din materiale reciclabile si cum se joacd acest joc. Competente:

1.1;2.1;
22,24
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3. Jocuri si jucarii

Subiect aplicativ: Noi si lucrurile
Tehnici de lucru cu materiale textile: papusi pe mana

Daca ai povesti colegilor despre jucdriile tale, ce le-ai
spune?

Ai printre ele si animale de plus? Cand si cum te joci
cu ele? Din ce material sunt facute? Cum crezi cd sunt
facute?

Te-ai gandit vreodatd ca poti folosi jucdriile de plus si
altfel? Iti propunem sa faci o incercare si sd le transformi
in pdpusi pe mand, urmand pasii de mai jos.

Materiode necesong
e o jucdrie de plus de care te-ai plictisit
e foarfecd

1. Alege, dintre toate jucariile de plus pe care le ai, 2. Descopera cusdtura facutd Tn partea de jos a
pe aceea cu care te-ai jucat cel mai putin sau de jucdriei. Cu ajutorul unei foarfeci, descoase cu
care te-ai plictisit. grijd, fdrd sa te tai si fdrd sd tai materialul. Mergi
pe cusdtura pand cand vei obtine un orificiu prin
care iti incape mana.



3. Scoate umplutura jucdriei, astfel incat aceasta
sd raménd goald si sa-fi permitd introducerea 4. Foloseste degetele mainii, pentru manuire, astfel:
Intregii maini. degetul ardtdtor pentru manuirea capului, degetul

mare pentru manevrarea mainii stangi a papusii

(dacd esti dreptaci) si degetul mic pentru manevrarea

mainii drepte. Daca pdpusa este mai mare si mai

grea, poti lipi degetul mijlociu si aratdtor pentru cap,
siinelarul si degetul mic pentru méana dreapta.

5. Pdpusa pe mand este gata de joacd. Tot ce trebuie
sa faci este sa gasesti replicile potrivite si sa creezi
0 micd piesa de teatru.

Teatrul de papusi

Una dintre primele papusi care au jucat in Romania
pe scend a fost Vasilache. Astdzi, un teatru din Botosani
ii poartd numele.

Personajul radea de lenesi, de mincinosi, de batausi

1. Gaseste cel putin doud modalitdti prin care iti poti crea o scend pentru teatrul de papusi,
dacd ai laindemana mai multe resturi de material textil.

2.1n afari de piesa de teatru, ce ai mai putea face cu noul tiu partener de joacs, papusa pe mana?

si de laudarosi. O avea ca partenerd de dialog pe Marioara.
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3. Jocuri si jucarii

Hai sd-ti facem cunostinta cu sase jucarii, create
de copii: Zdmbarici, Fetita cu Lipici, Rosu Inimosul,
Albdstrica fara Fricd, Bubulina Frunzoasa si Fortosul!

2 Cum in spatele fiecarei jucarii se ascunde
0 poveste, te invitam:

1. sd descoperi povestea;
ngbéria

2. 5d descoperi materialul si tehnica prin
care au fost facute personajele;

3.sd mai creezi din plastilind un personaj
care ar putea face parte din poveste.

. ipici
tita cu LIP S
Fetl e Modelarea este o tehnica indrdgita de mari si mici.
Cei mari prefera sa modeleze cu ajutorul lutului,
iar cei mici indrdgesc plastilina (un fel de lut colorat

si nontoxic).

Tnainte de a fi modelats, plastilina trebuie
frimantatd. In felul acesta, devine moale si ia mai
usor forma doritd. Ea se poate intinde, rupe, rasuci,
rula, presa, lipi si refolosi.

Cu ajutorul plastilinei, se pot crea forme care
pot sta n picioare (in spatiu), cum sunt jucdriile
de pe aceastd pagind, sau forme culcate pe un suport
(plansetd, carton etc.). Modelarea plastilinei se face
cu grija, pe o planseta cu ajutorul cdreia protejam
masa de lucru.




Fortosul Existd dous tipuri de plastilina:

e plastilina pe bazd de ulei, care nu se
Tntdreste si nu crapd in timpul modeldrii
sau n timpul uscarii;

e plastilina pe bazd de fdind, care se usuca
la aer, iar formele modelate au crépaturi
dupa uscare.

/\ gubulina Frunzoa;a
~J :

Gandegste in afara cutiei!

Plastilina a fost inventata din nevoia de a modela fara ca materialul
sa se usuce Tn contact cu aerul, asa cum se intdmpla cu lutul (argila).
Spre deosebire de acesta, plastilina poate fi remodelatd in orice moment.

Rosu Inimosul

9 1. Creeaza-ti o jucdrie din plastilind. Da-i un nume potrivit si spune-le colegilor povestea ei.

2. Poti sd spui povestea unei jucdrii dragi, presand, intinzand si modeland plastilina pe un suport
(carton, coald de bloc de desen etc.).
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3. Jocuri si jucarii

_ Subiect aplicativ: Jocurile generatiilor
. lehnici de lucru combinate:
~ Jocul memoriei

e un numar par de capace de plastic, identice
e ciorne (hartii tipdrite pe o parte, care nu mai folosesc)
* 0 monedd de 50 de bani

e foarfecd, lipici, creioane/ carioci colorate

. Pasul 1. Pe o portiune nescrisa
. m a ciornei, cu ajutorul monedei
. de 50 de bani, se contureaza
| atdtea cercuri cate capace ai.

i

3
\I“ )
' O N
b I'. L
-

2 3 4a] o\ 4b

Pasul 2. In fiecare dou3 Pasul 3. Se decupeazd Pasul 4. Cercurile decupate se lipescin interiorul
cercuri se deseneaza o dupd contur cercurile capacelor de plastic. Piesele pentru Jocul memoriei
imagine identica, astfel obtinute. sunt gata! Mai este nevoie doar de jucdtori!

ncat sd se obtina

cercuri-perechi. Faceti ordine la masd si chemati-va colegii la joc!

32



) Priveste imaginile A, Bsi C.
Ce desene/ cuvinte observi in interiorul capacelor?
Poti identifica, oare, cercuri-pereche?

1. Tnceputul jocului: capacele se amestec b
si se asaza intr-o forma ordonatd (careu) cu

o o 2. Daca desenele coincid, par- 3. Dacd desenele nu coincid,
desenul orientat in jos (vezi imaginea de

. LA ticipantul castigd perechea capacele se pun fnapoi in
mai sus). Apoul,ﬂpe ranfj ' ﬂec? fe concure n:[ de Fc)apace respgectliové, care careu, in pozitia initiala, iar
are'd'reptul sd intoarcd dqua capace si sd se scoate din joc. It concurent intoarce dous
ernflce des.enul din mtgnor (aratandu-le capace pentru a gsi imagini
si celorlalti concurenti). pereche.

4. Jocul se termind cand nu mai sunt capace
de Tntors. Castiga cine a strans cele mai
multe perechi!

Puteti mari gradul de dificultate al jocului,
addugand mai multe capace sau prin schimbarea
cerintei. De exemplu, o pereche poate fi constituitd
dintr-o intrebare si raspunsul ei, dintr-o operatie
matematicd si rezultatul ei, dintr-un obiect

si denumirea sa fn limba englezd etc.

Jocul se pdstreazd intr-o cutie veche,
pentru a putea fi jucat de oricine doreste.




|}

Evalvare

",

Gandeste-te la produsele create
in unitatea Jocuri si jucarii. Sunt
utile? Cand si cum le poti folosi?

Priveste fotografia A. Copiii
au confectionat jucdrii, dar le-au
adunat si pe cele cu care nu se
mai jucau si au venit cu ele la targ.
Gdseste cel putin trei motive pentru
care crezi ¢d si-au scos jucariile la
vanzare. Cine pot fi cumpdrdtorii?

Priveste jucdria pictatd din
exemplul B. Ce poti spune despre
culorile folosite?

Daca ti-ai dori sa-ti confectionezi
un telefon de jucdrie, ce materiale
si ce tehnici ai folosi?

Completeazd pe o coald albd sauin
Rutoevaluare  jymalul tiu de tnvitare raspunsul
la urmdtoarele Tntrebari.

1.Tn timpul orelor de Arte vizuale si abilitati practice din
aceasta unitate,

® mis-a parut dificil

2. Lucrul cel mai valoros pe care |-am Tnvdtat parcurgand
unitatea Jocuri si jucarii este:




Subiecte aplicative:
Cele patru anotimpuri
Anotimpul preferat
Obiceiuri de iarnd

in aceastd unitate vei descoperi:

cum sa obtii amestecuri de culoare prin stropire, curgere liberd, fuzionare
si dirijand culoarea cu ajutorul jetului de aer;

cum sa-ti confectionezi singur podoabe pentru sdrbatorile de iarnd;

cum sa fotografiezi momente din evenimentele clasei tale si sa realizezi
un album sau o expozitie foto.

Competente:
1.1;1.2;
13;2.2




4. Harta anotimpurilor

Subiect aplicativ:

Cele patru anotimpuri
Tema plastica:
Amestecuri cromatice

Desenele si picturile pe care le facem sunt
cu atat mai interesante si mai valoroase, cu cat
folosim culorile in amestec.

Ai Tnvatat pana acum sd obtii griuri, nuante
si tonuri. Gandeste-te la cele patru anotimpuri.
Cum ai putea sa le reprezinti si ce fel de ames-
tecuri ai folosi? Poti pleca de la ideile prezentate

n exemplul alaturat. /\v X
PN\l
we
A
% ' :

lon Andreescu (1850-1882)

Afost un pictor roman contemporan cu
Nicolae Grigorescu. Tn portretele si peisajele
pictate a folosit culori sobre (nuante si tonuri
ale culorilor inchise).

Padure desfrunzita, de lon Andreescu

? 1. Ce vezi in tabloul de mai sus?
2. Ceanotimp crezi cd este? De unde stii?
3. Ce culori a folosit pictorul?
4. Ce observiin planul apropiat? Darin cel
depadrtat?
5. Ce crezi cd fac personajele din planul indepartat?
6. Cefel de sunete ai putea auzi in padure? Ce te face
sa te gandesti la aceste sunete?
7. De ce crezi ca Andreescu a realizat un tablou cu acest
subiect?
8. Aivrea sa schimbi ceva in tablou?
9. Realizeaza un desen sau o pictura cu cele patru
anotimpuri sau cu anotimpul preferat, folosind cat mai
multe amestecuri de culori (amestecuri cromatice).




_ Subiect aplicativ:
Cele patru anotimpuri
Tehnici de lucru combinate
pentru obtinerea unui colaj

] 2 Aminteste-ti tehnicile Tnvdtate: rupere si mototolire,

decupare dupd contur, rdsucire etc. Alege-le pe cele
preferate si realizeazd elemente cu care poti umple
un carton decupat in forma de copac (imaginea
alaturata).

{n functie de anotimpul preferat, poti opta pentru: flori, frunze,
fructe, fulgi de zapada etc. Lucrand cu colegii, in echipa, puteti face
copacul clasei voastre, la dimensiune foarte mare (precum copacul
din figura de mai sus, cu indltimea de 1,8 m). Tn el, printre elemente,
puteti strecura zilele voastre de nastere.



4. Harta anotimpurilor

Subiect aplicativ: Anotimpul preferat
Tema plastica: Obtinere de forme spontane
prin stropire si curgere libera

Ce anotimp preferi si de ce?

in fiecare anotimp, apa se géseste sub diferite
forme. Ca sd o reprezinti, te ajutdm sa descoperi
un procedeu interesant. Se numeste stropire.

e Inchipuie-ti ci esti asemenea elefantului din
exemplul A, doar tu si umbrela ta, in ploaie.
Deseneazd-te astfel.

® Decupeazd o bucata de ciorna (ziar, revistd, coala
scrisa etc.) si acopera doar ceea ce ai desenat, lasand
liber restul foii.

e Cu pensulainmuiatd in culoare, stropeste

cu grij foaia, fard a depdsi marginea acesteia.

Poti folosi una sau mai multe culori.

e (Cand esti multumit de ploaia creata, indepadr-
teazd ciorna de pe desen. Aratd-le colegilor produsul
obtinut si spune-le povestea din spatele zilei
minunate de primdvard/ vard/ toamnd/ iarnd.

Te-ai uitat vreodata cu atentie la baltile facute
dupd ploaie? Ce forme au? De ce depinde forma
lor? Te poti juca si tu cu formele pictate, folosind
procedeul curgerii libere.

e Priveste cu atentie exemplul B. Pune pe foaia
de desen pete de culoare, folosind pensula
nescursd, incdrcatd cu apa.

e Ridicd foaia si inclin-o Tn asa fel incét surplusul
de apa coloratd sd curgd in directii diferite.

e Cu ce seamdnd formele pe care le-ai obtinut?

?

Joacd-te cu culorile, folosind stropirea
si curgerea liberd.




3, Subiect aplicativ: Anotimpul preferat
Tema plasticd: Amestecuri obtinute prin
fuzionare si prin dirijarea jetului de aer

Pand acum, ai obtinut amestecuri ale
culorilor folosind paleta ca suport; acest
lucru se poate face si direct, pe coala de
desen, prin procedeul numit fuzionare.
Observd exemplele Asi B.

De jurimprejurul bradului si al omului
de zapada, culorile s-au Tntrepdtruns
(au intrat una n cealalta).

Coala a fost umezita foarte bine cu apd
curatd, iar culorile diluate au fost puse pe
suportul umed foarte repede, Tnainte sa se
usuce foaia.

Pentru realizarea globurilor din brad
(fig. A), s-a folosit un alt procedeu, dirijarea
jetului de aer. Picaturile de culoare,
cu multd apd, au fost suflate cu paiul sau
cu tubul gol de la un instrument de scris
(pix, creion metalic etc.). Tn felul acesta,
s-au ntins si suprapus, creand senzatia
de beteala aruncata intamplator in brad.

Gandeste-te la anotimpul
preferat si deseneazd un
tablou, folosind amestecuri
obtinute prin fuzionare si prin
dirijarea jetului de aer.




4. Harta anotimpurilor

Subiect aplicativ:
Obiceiuri de iarna
Tehnici de lucru
combinate

fti plac sérbitorile de iar3?

Ce preferi: un brad impodobit cu podoabe
cumpdrate (globuri, beteald, ghirlande colorate
etc.) sau unul Tmpodobit cu podoabe create de
tine? De ce?

Ce podoabe pentru sarbatorile de iarna stii
sa faci? Ce materiale si ce tehnici folosesti?

{ti propunem s3 descoperi cum se poate
face o stea, folosind tdierea si indoirea.

Mataniale necesone.
® doud bucdti de hartie in formd de patrat
e foarfecd, lipici
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Pasul 1. Indoaie diagonalele, jumatatile si sferturile Pasul 2. Realizeaza cate o taieturd de-a lungul fiecarei
patratului de hartie, astfel incat sd obtii indoituri, indoituri care marcheazd jumdtatea laturilor patratului,
cafnimaginea de mai sus. caTnimaginea de mai sus (vezi liniile rosii). Taieturile

nu trebuie sd depdseascd indoitura.




Pasul 3. Suprapune jumatatile laturilor
patratului peste diagonale, ca Tn imaginea
aldturatd. Vei obtine astfel o stea cu patru
varfuri.

Pasul 4. Observa cd fiecare varf este format

din perechi de triunghiuri mai mici. Suprapune
si lipeste triunghiurile fiecarui varf al stelei,
cafnimaginea aldturata. Pune deoparte steaua
rezultatd.

Pasul 5. Repeta pasii 1 - 4, astfel incét s obtii inca Pasul 6. Lipeste intre ele cele doud stele.

o stea cu patru varfuri. Poti trece un ac cu atd printr-unul dintre varfuri,
astfel incat sd obtii 0 agdtdtoare cu ajutorul
cdreia poti prinde podoaba n brad.




4. Harta anotimpurilor
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Numitd si oglinda memoriei, fotografia este
0 imagine ce surprinde un moment din timpul
real.

Prin unele fotografii comunicdm mesaje
utile pentru viata de zi cu zi (fig. A), iar prin alte
fotografii transmitem mesaje artistice (fig. B).

Pentru ca o fotografie sd intre in categoria
artd, fotograful ar trebui sd urmareascd o idee
si sd surprindd cel mai bun moment incdrcat
de emotie.

) Subiect aplicativ: Obiceiuri de iarna
£ Tehnici fotograficd: Forma, lumina si culoarea

Z)

-
Gandeste in afara cutiet!

Deseneaza cu ajutorul luminii!

Cuvantul fotografie provine din limba greacd,
de la cuvintele fotos (lumind) si grafi (a desena).
Astfel, a fotografia inseamnd a desena cu lumina!

Fotografie cu un bec, folositd pentru
a exemplifica lumina calda.

Imagine artisticd



Obiectul sau persoana asupra careia se concentreazd o fotografie pentru a transmite
mesajul se numeste subiectul fotografiei. De exemplu, in imaginile Asi B de pe aceasta
pagind, subiectul este reprezentat de globul de sticld.

Priveste cu atentie cele doud imagini de mai jos. Ce diferente observi? Unde este
situata fereastra?

Cand fotografiem un subiect, sursa de lumind (fereastra) trebuie sa fie de obicei
in spatele fotografului, si nu in spatele subiectului.

1. Realizeaza perechi de fotografii la diferite obiecte, avand fereastra situatd in spatele tau,
apoi in spatele subiectului. Care variante iti plac mai mult? De ce?

2. Realizeazd o colectie de fotografii cu tema Craciunului. lata un exemplu:

Targ de Craciun in orasul Budapesta
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Evalvare
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Invatd sa-ti spui parerea despre lucririle realizate
de colegii tdi, folosind tehnica numita sandvici (fig. A).

Formeaza pereche cu unul dintre colegi: el este Artistul,

iar tu esti Criticul. Roagd-| sa-ti arate una dintre lucrdrile
|ui, din unitatea Harta anotimpurilor.

Priveste-o cu atentie si incepe prin a formula o
apreciere despre ea: Imi place cum ai pictat pomul
inflorit, pentru ca ai folosit multe amestecuri.

Continud cu un lucru pe care i-l recomanzi: Mi-ar fi
placut mai mult, daca pe plansa nu ai fi lasat niciun
loc neacoperit de culoare.

Incheie tot cu o apreciere: Si cerul imi place mult,
pentru ca ai folosit fuzionarea.

Schimbati apoi rolurile: tu esti Artistul si el Criticul.

Spune ce simti cand comentariile despre ceea
ce ai realizat se prezintd sub formd de sandvici.

“ 0 P
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Imi place cum ai pictat pomul inflorit,

pentru cd ai folosit multe amestecuri.

Gandeste in afara cutiei!

Contele de Sandwich
Cuvantul sandvici vine de la numele englezului
John Montague, conte de Sandwich (1718-1792).

O sugestie pentru creafia ta:

Mi-ar fi placut mai mult, dacd pe plansa nu

ai fi ldsat niciun loc neacoperit de culoare.

Tnca ceva ce mi-a placut la creafia ta:

Si cerul Tmi place mult,
pentru cd ai folosit fuzionarea.

Ca sa nu se murdareascd pe maini de mancare Artictul _ Mihnea
cand participa la un joc de carti, obisnuia sd ceara N Stefan
gustarea (carne, branzad) asezatd Tntre doud bucati Critiout _~

de paine. Cei din jur au preluat acest obicei.




0. Pamantul,

planeta vie

Subiecte aplicative:
Universul
Planeta Albastra
Inima verde

in aceasta unitate vei descoperi:

cum sa-ti faci un mobil cu planete;

cum sa obtii forme spontane prin stropire si decolorare cu pic; Competente:
cum sa aplici culorile, astfel incat sd obtii efectul de transparent; 1.2;1.3;2.3
cum sd realizezi un monoclu.




5. Pamantul, planeta vie

. Subiect aplicativ: Universul
N> Tehnici de realizare a unui mobil

e e
e

La Abilitati practice, atunci cand
vorbim despre mobil, ne referim la un
produs ale cdrui componente se misca
sau pot fi miscate. Cu sigurantd ai vazut
0 astfel de jucdrie, fie la tine, cdnd ai fost
bebelus, fie la alti copii mici.

Mai jos, iti prezentam pasii necesari
pentru realizarea unui mobil cu
planetele Sistemului Solar.

Mateniade neceaone

e sfere din polistiren/ plastilina/ globuri
e sarmd usor de modelat

e sfoard/ atd rezistentd, agrafe de birou
® acuarele, foarfeca, aracet

Pasul 1. Adund informatii despre planetele Sistemului
Solar. Poti folosi carti n care se vorbeste despre acestea
sau poti cduta pe internet. Noteaza in Jurnalul de invatare
caracteristicile pe care le-ai aflat. Un exemplu poate fi
ordinea planetelor, in functie de marime: Jupiter,
Saturn, Uranus, Neptun, Pamant, Venus, Marte, Mercur.
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Pasul 2. Picteazd cele opt sfere de
polistiren sau modeleazd-le, dacd
folosesti plastilina, respectand
informatiile adunate.

Nu vei putea respecta scara
(dimensiunea planetelor una
fatd de cealaltd). Citeste rubrica
Gandeste in afara cutiei.

Pasul 3. In functie de materialele pe care le ai,

gandeste-te la un sistem prin care poti atarna planetele,
astfel fncat s3 se miste. In exemplele A, B si C de la pag. 46,
ai trei variante. Varianta A, cu cerc din sarmd, se realizeaza
cel mai usor. Modeleaza din sarmd un cerc. Prinde de acesta
alte doud bucdti de sarmd, rasucite la mijloc, ca in figura de
alaturi. Agata planetele de cercul de sarmd, folosind un fir
de pescuit (gutd).

Pasul 4. 1n camera ta sau in alt loc, giseste o posibilitate
de a atarna acest mobil, astfel incét planetele sa se miste
in functie de curentii de aer.

o,
i
._'
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? Creeazd-ti un alt mobil, folosind
elemente care iti plac.

Gandeste in afara cutiei!

{n arts, scara se referd la dimensiunea unui intreg
obiect Tn relatie cu alt obiect.

De exemplu, in lumea reald, Soarele este de
aproximativ 109 ori mai mare decat Pamantul
si de 285 de ori mai mare decat Mercur (fig. A, B).

Astfel, pentru a realiza un mobil care respecta
scara Sistemului Solar, ar trebui ca sfera prin care
reprezinti Soarele sd fie de 109 ori mai mare decat cea
folositd pentru a reprezenta Pimantul si de 285 de
ori mai mare decat sfera folosita pentru a reprezenta
planeta Mercur, ceea ce este imposibil!




5. Pamantul, planeta vie

Te-ai intrebat vreodata cum se realizeaza fotografiile in spatiul cosmic?

Cel mai faimos mijloc prin care oamenii obtin imagini din afara spatiului terestru este Telescopul
Spatial Hubble, lansat de catre NASA (Administratia Nationald Aeronautica si Spatiald din Statele Unite),
in aprilie 1990. Acest instrument deosebit poarta numele astronomului american Edwin Hubble si a permis
observarea unor stele si galaxii extrem de indepartate de noi, dar si a planetelor din Sistemul Solar.

Hubble este unul dintre cele mai de succes proiecte NASA. A trimis catre Pimant sute de mii
de fotografii, ajutandu-i pe oamenii de stiinta sa descopere din misterele cosmosului, oferindu-ne
posibilitatea de a ne minuna de culorile acestuia.

Cum functioneaza Telescopul Hubble?

Telescopul Hubble se invarteste in jurul Paman-
tului cu o viteza foarte mare. Pe masurd ce nainteaza,
el capteaza lumina si o transmite instrumentelor sale
pentru a o ,inregistra”. Cele mai importante com-
ponente ale telescopului sunt oglinzile.

2 Intrd pe site-ul Telescopului Hubble si
acceseazd galeria de fotografii din spatiul
cosmic. Care dintre imagini fti place cel
mai mult? De ce?




3;  Subiect aplicativ: Universul
Tema plasticd: Obtinerea de forme prin decolorare cu pic

Pentru a obtine o lucrare cat mai
aproape de imaginea Universului (fig. A),
poti folosi tehnica decolorarii cu pic.

Procedeazd astfel:

e intinde cerneala albastrd cu pensula,
pe toatd coala de desen;

* dupa ce s-a uscat bine, foloseste picul
pentru decolorare; punctele mici si
mari, dispuse ordonat sau dezordonat,
vor reprezenta stelele.

Poti folosi si cerneala neagrd (fig. B).
* Dupa decolorarea cu pic, poti stropi cu
acuarele o parte din punctele albe.

7 Realizeazs o lucrare cu titlul Universul,
folosind tehnica decolordrii cu pic.

Y,

Gandeste in afara cutiei!

Cerneala simpaticd este o cerneald incolord, care devine
vizibild numai la caldurd sau prin tratarea cu diferite solutii
speciale. Ea se foloseste pentru a scrie mesaje secrete.
latd cum o poti prepara:

Materiode necesong
0 jumatate de l[dmaie, apd
o lingurd, un castron mic

~ . . v v v ne .
1. Intr-un castron mic, stoarce putind zeama de lamaie. o
 un betisorigienic pentru ureche
[ ]
[ ]

2.Adauga cateva picdturi de apd si amestecd bine.

3. Betisorul de ureche se Tnmoaie in lichidul obtinut, deve-
nind instrument de scris! Scrie ceva cu el pe o foaie albd.

4. Pentru ca textul tdu sd devind complet invizibil, trebuie
sa astepti sa se usuce cerneala simpatica.

5.Acum aratd hartia unui coleg. Oare va reusi sd citeasca textul
pe care |-ai scris?

6. Pentru a putea descifra mesajul, hartia trebuie asezatd
la lumina unei [ampi. Ce observi?

0 hartie alba
0 lampa micutd care functioneaza



5. Pamantul, planeta vie

Subiect aplicativ: Planeta Albastra
Tema plastica: Efectul de transparenta/ opacitate

Picturile pe care le realizam devin mult mai
expresive daca suprapunem straturi de culoare,
astfel incét cele de dedesubt sd se vadd prin cele
de deasupra. Efectul obtinut se caracterizeaza
prin transparenta.

Transparenta este o calitate specifica acuarelei,
de a nu avea putere de acoperire. Tempera si guasele
sunt opace, adica lipsite de transparentd.

Priveste cu atentie pictura A. Dupad uscarea
primului strat de culoare, s-a aplicat un al doilea,
in care acuarelele au fost diluate cu multd apa.

Din locin loc, poti observa albul hartiei de desen.
Tn mod intentionat, au fost |sate micile spatii albe,
ca si cum au fost scapate din intamplare. Acest
procedeu pune mai mult in valoare culorile

si da 0 anumita prospetime lucrdrii.

2 1. Observa tablourile B si C. Existd vreo diferentd intre ele? Pe ce fel de suport crezi cd au fost realizate?
Ce te face sd crezi asta? In care dintre ele observi efectul de transparentd?

2. Titlul Planeta Albastra se potriveste lucrdrilor B si C? Explicd raspunsul tdu.

3. Realizeazd un tablou cu subiectul Planeta Albastrd, in care sa folosesti efectul de transparenta.



Subiect aplicativ: Planeta Albastra
Colajul prin rupere

Asa cum ai aflat pand acum, colajul este o tehnica ce se poate realiza din materiale diferite
si prin procedee diferite. Cele mai expresive colaje sunt cele obtinute prin rupere.

Priveste colajul din fig. A si observa cu atentie marginile bucatelelor de hartie ruptd.
Sunt neregulate, spontane, variate, lucru care aduce o frumusete aparte lucrdrii.

Desi, la prima vedere, pare un procedeu simplu, ruperea nu se face la intamplare. Ca sd obtinem
acea bordurd alba de jur imprejurul formei, cand rupem, forma care va fi lipitd se trage n jos, iar cealaltd,
in sus. Albul e foarte util mai ales atunci cand formele se lipesc peste fonduri colorate, pentru cd pun in
valoare culorile si forma.

. Realizeaza un colaj prin rupere, cu subiectul
Planeta Albastra, folosind resturi de hartie
coloratd, ziare si reviste vechi.

2. Peste colajul realizat prin rupere, poti sa adaugi
si alte elemente, folosind decuparea dupa contur
trasat, astfel incat mesajul pe care doresti sa-I
transmiti sd fie mai usor de nteles.

3. Ce mesaj crezi ca a vrut sa transmita autorul cola-
jului din fig. B? Ce titlu ar putea avea lucrarea?




5. Pamantul, planeta vie

_ Subiect aplicativ: Inima verde
Tehnici combinate pentru realizarea
unui monoclu

Moteode neceaone
e un tub de hartie igienica
* un capac mare de plastic, de la un bidon de 5 litri
® coperta transparentd de la un dosar vechi, o coald A4
* foarfecd, lipici, creioane colorate

Pasul 1. Indoaie coala de hértie pe jumatate
si apoi pe sfert, in pozitie orizontald, astfel
incét sd obtii patru fasii lungi.

Pasul 2. Cele patru fasii se decupeaza
sau se rup de-a lungul indoiturilor.

Pasul 4. Aplica
lipici pe latura
mica a fasiilor

si lipeste-le Tntre
ele, astfel incat
s obtii o singura
fasie lunga.
Aceasta va fi
corpul
monoclului.

Pasul 3. Deseneaza fasiile cu elemente
prin care sd arati cum iti inchipui lumea
de deasupra norilor.




B) b

Pasul 5. Din coperta transparents de ~ Pasul 6. Tn interiorul cercului obtinut, ~ Pasul 7. Taie cu foarfeca franjuri care
plastic, decupeaza un cercmai mare  deseneaza cu carioca un cerc mai mic  sa nu depdseasca conturul cercului
decét orificiul tubului de carton. decdt orificiul tubului de carton. mic.

Acesta va fi lentila monoclului.

Pasul 8. Aplica lipici pe franjurile cercului si infdsoard fasia obtinuta la pasul 4, cu partea desenatd
orientatd spre exterior. Ruleaza fasia pana la capat, ca in imaginea 8b, fard sa lipesti.

Pasul 9. Decoreaza exteriorul tubului
de la hartia igienica.

Pasul 10. Aplica lipici in interiorul
tubului de carton si apoi introdu fasia
rulatd de la pasul 8. Capatul opus al
sulului se acoperd cu un capac de
plastic.

Monoclul este gata!

Imaginea de la pasul 10 ilustreazé monoclul rulat,
pentru a putea fi transportat, iar imaginea de aldturi
prezintd monoclul desfacut!




Recapitulare

Unde observi
folosirea
amestecurilor
cromatice
(nuante si tonuri)?
Dara griurilor?

Ce culori
principale au fost
folosite?

Dar binare?

1. Aminteste-ti toate lucrurile invdtate in acest semestru la Arte vizuale.

Ca sd-ti fie mai usor, priveste pictura din fig. A si formuleazd raspunsuri
la Tntrebarile date.

2. Spune ce asemanari si ce deosebiri existd intre figurile A si B.

Ce tehnici

speciale de
aplicare a
culorilor

observi?

Ce elemente de
limbaj plastic au
fost folosite in
lucrare?

Ce culori calde
aparin tablou?
Dar reci?

Cum s-ar putea
numi tabloul?
Ce mesaj a vrut sa
transmita artista?




Aminteste-ti ce ai invdtat sa faci in acest semestru la Abilitati practice.
Ca sd-ti fie mai usor, priveste imaginile A, B si C si raspunde la intrebari.

Ce produse
observi in figurile
de mai jos?

Prin ce tehnici
au fost realizate
produsele?

i ce scop pot fi N Ce materiale au
folosite aceste : fost folosite in

. _ : )
obiecte? s N fiecare caz?

Aminteste-ti luna septembrie, cdnd am inceput impreund calatoria printre idei, forme si culori.
Cum te simti dupd ce ai invaat sd faci atatea lucruri?

&€
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Subiect aplicativ: Drumul cdtre scoala
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Tema plasticd: Culoarea .. . e
Tema plasticd: Culori prmupale si culorl bmare e
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