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Bun gasit, din nou!

Cum stai cu jocul? Pe unde ai descoperit linii, puncte, culori, forme?
Ce zici de 0 noud provocare? Se numeste: Nu stiam/ Acum stiu.
Aminteste-ti cum erai la inceputul clasei a Il-a. Gandeste-te la lucrurile pe care nu stiai sa le faci si acum stii.

S-ar putea s te ajute caleidoscopul de mai jos. In fragmentele de oglinzi e posibil s& vezi lucruri pe care, poate,
le-ai facut.

Incercim céteva exemple?

,Nu stiam ca in artd este apreciata linia cu grosimi diferite pe parcursul ei. Acum stiu.”
,Nu stiam care sunt culorile curcubeului. Acum stiu.”

,Nu stiam sa fac colaje cu altfel de oameni de zapada. Acum stiu.”

Continud jocul, in pereche cu un coleg.

Ca si pana acum, iti propunem sa continui sa inveti jucandu-te. Suntem nerdbdatoare sa aflam ce nu stii sa faci
inca, dar si emotionate la gandul cd vei sti sa faci mult mai multe si cu putin ajutor din partea noastra.

Inspiratie la joc!
Cristina, loana si Daniela



Buna!
Sunt foarte fericitad! Am trei prieteni noi!
De-acum am cu cine sa ma joc jocul meu preferat, de-a v-ati ascunselea.
Oare tu i-ai desenat? Stiu ca ai muncit un semestru intreg
si cd ai Tnvatat sa creezi multe lucruri. O rugdminte as mai avea:
M4 ajuti sa le pun un nume?
Scrie propunerile in jurnalul tdu de Tnvdtare
si apoi citeste-le colegilor. Te voi auzi.
Multumesc!




Salut!
Si eu md bucur de noii prieteni!
Acum are cine sa md ajute sa construiesc si sa lansez o racheta.
Sustin propunerea Alidei. Ajuta-ma sd le pun un nume,
ca sa stiu cum sa-i strig!

Voi fi alaturi de tine si in acest semestru,
ca sa te ajut sa verifici ce-ai nvatat.
Multumesc!




AT OV S

Continudm cdlatoria Tmpreund
si Tn acest semestru.

Vei descoperi lucruri noi despre desen si pictura.
Vei fnvdta sd creezi obiecte utile si frumoase.

Mai jos gdsesti simbolurile si casetele
care te vor ajuta sa inveti.

| | E
[,,A Succes!
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: Simboluri si casete

Activitati de picturd si desen

Materiode neceane

Activitati pentru abilitati practice Activitate ECO

(vei refolosi materiale)

Evaluare/ autoevaluare

Aplicatii (pune-ti mintea la contributie!) | (verifici ce ai Tnvatat)

Explicatii Informatii pentru profesori

(Tndrumari pentru invdtare)

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Arte vizuale si abilitéti practice, clasa pregatitoare,
clasa I si clasa a Il-a, aprobatd prin OMEN nr. 3418/19.03.2013:

1. Explorarea de mesaje artistice exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte familiare
1.1. Sesizarea diferentei dintre informatia practica transmisa prin limbaj vizual si mesajul artistic

1.3. Manifestarea curiozitdtii fatd de explorarea de mesaje artistice simple, exprimate vizual

2. Realizarea de creatii functionale si/ sau estetice folosind materiale si tehnici elementare diverse

2.1. Explorarea unor caracteristici/ proprietati ale materialelor in diverse contexte

2.2. Exprimarea ideilor si trdirilor personale prin utilizarea liniei, punctului, culorii si formei

2.3. Realizarea de produse utile si/ sau estetice combinand materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile

2.4. Transformarea unui material prin tehnici variate

2.5. Explorarea de utilizari in contexte utile si sau estetice a obiectelor/ lucrarilor realizate prin efort propriu

2.6. Participarea la activitdti integrate adaptate nivelului de varstd, in care se asociaza elemente de exprimare vizualg,
muzicald, verbald, kinestezicd

&




Subiecte aplicative:
Muzica, pasiunea mea
Instrumente muzicale de jucdrie

in aceasta unitate iti vei aminti:
® 53 exprimi ceea ce simti, folosind linii, culori si forme.

Vei descoperi:
e cd Intre muzica si desen existd asemanari;
e ¢ liniile din desene ne pot transmite mesaje.




Te-ai gandit vreodatd la asemdnarile care exista
Tntre desen si muzicd?

® Prin ambele comunicam.
e Exprimam mai ales ceea ce simtim.
e Sunt moduri prin care ne relaxdm, ne linistim.

Ce deosebiri crezi cd existd intre cele doud forme
de arta?

1. Ascultd Zborul carabusului, de R. Korsakov.
? Lasd mana sa mearga liberd si linia creionului
sd povesteasca, asa cum te inspira muzica.
o Cum aratd desenul tau? Cu ce seamana?

2. Ascultd si Lacul lebedelor - (Valsul), de P. 1. Ceaikovsky
si procedeaza la fel. Exista vreo deosebire ntre liniile

pe care le-ai desenat in primul caz si cele din al doilea?
Ce ai simtit ascultand fragmentele muzicale? Crezi

(a exista vreo legdturd intre ceea ce ai desenat si muzica
pe care ai ascultat-0?

3. Alege muzica preferata si deseneaza in timp ce
asculti.



Muzica, pasiunea mea

o -
- -;_' B
Ce stii despre instrumentele muzicale? '

Priveste desenele de pe aceasta pagind si spune
ce instrumente muzicale recunosti.

V

Observa cu atentie liniile cu care au fost conturate instrumentele. Ce fel de linii au fost
folosite in fiecare caz? Dacd ti-ai alege sa desenezi o chitard, cu care parte ai incepe? De ce?
Dar daca ti-ai dori sd desenezi toba, cu ce parte a instrumentului ai incepe? Explicd.

Inainte de a desena un obiect ar fi bine s3 facem un plan si s3 stabilim cu care parte a lui
vom incepe si in care parte a foii de desen. Astfel vom evita sd iesim din pagina.

Dupad ce obiectele au fost conturate, ce amdnunte au fost addugate la fiecare instrument?
(De exemplu, la chitard, corzile). De ce desenele nu au ramas doar cu contur?

De multe ori amanuntele (detaliile) fac desenele foarte speciale.

2. Alege uninstrument si deseneaza-| sau
picteazd-|. Foloseste linii diferite atunci
cand 1l conturezi si cand desenezi detaliile.
Imagineazd-ti cd instrumentul ales de tine
spune o poveste: cd a rezistat la multe
spectacole si cd a mers in multe locuri;

Tn acest caz, o linie puternica pe contur

ar putea sd spund cd e un instrument
rezistent. Dacd alegi sa-| pictezi, atunci
culorile folosite pot spune multe despre
stdpanul instrumentului.




Atunci cdnd nu avem instrumente muzicale adevarate,
putem sa ne confectionam singuri instrumente de jucarie.

Pretutindeni, in jurul nostru, avem materiale din naturd la
indemana: pietricele, bete, nuci, castane etc.

Ritmul unui cantec e mai usor de tinut cu acompaniament.

Maracas

Confectioneazd-ti un instrument muzical de jucarie,
folosind ideile si pasii de mai jos.

Mateniode neceaon

boabe de fasole sau de porumb, coji de fistic sau
pietricele mici, o cutie metalicd, de plastic sau de carton,
ramasa dupad ce am folosit continutul

2

Pasul 1. Asigurd-te cd boabele sau pietrele Pasul 2. Introdu boabele in cutie si pune capacul.
sunt curate. Sunetul va fi facut prin scuturare, in ritmul dorit.



1. Priveste fotografiile de mai jos, cu instrumentele muzicale de jucdrie.
? Spune cum crezi ca au fost realizate si ce materiale au fost folosite in fiecare caz.

\" a®
-

2. Decoreazd instrumentul pe care |-ai realizat cu materiale pe care le ai laTndemana.
Foloseste-| la ora de muzicd si acompaniaza-ti colegii atunci cand cantati cantecele invatate.

3. Cu ajutorul instrumentului, inventeazd un ritm pentru o scend dintr-o poveste preferatd.
De exemplu, poti sd incerci un ritm spunand replica cocosului din povestea Punguta cu doi
bani, de lon Creanga: Cucurigu, boieri mari! Dati punguta cu doi bani!




Cum ti-au iesit
lucrdrile din unitatea
Despre muzica?
Esti multumit de
ceea ce ai realizat?
Bifeaza cdsutele
din dreptul
calitatilor pe care
le observi
la lucrdrile tale.

‘:%xﬁ.h‘\‘\. s

(unicd, bogata n detalii, interesanta)

(curatd, realizatd cu atentie)




Subiecte aplicative:
Frunze
Flori
Fructe

Stejarul,
de lon Andreescu

in aceasta unitate iti vei aminti:
e sdobservi cu atentie formele din natura;
® 53 exprimi ceea ce simti, folosind linii, puncte, culori si forme.

Vei "vwa!a'. o R ) Competente:
® sdcreezi desene sau picturi repetand anumite elemente; 2.1:2.2:2.3;
e 53 hasurezi;

e sarealizezi flori pe deget si flori din materiale reciclabile.




2 2. Jurnalul unei plante ~

Frumusetea naturii i-a inspirat intotdeauna pe
artisti. Unii au scris despre ea, altii au desenat, pictat
o®* %, sau sculptat, luand ca modele formele din naturd.

Citeste textul de mai jos si spune despre cine crezi
cd este vorba. Imagineazd-ti cd fiecare fragment este
un tablou. Discutd cu colegii despre mesajul transmis
de autorul textului, Emil Garleanu.

In scurtd vreme se desficu mare, verde,
mai frumoasa ca toate, mai sus decat celelalte,
tocmai in vart...

0 pdsarica cu pene verzi si galbene, un scatiu,
veni, molesit de caldura, de se furisa sub dansa,

laumbra, la adapost..

' . S-a desfdcut din mugur, intr-o dimineata calda
a Inceputului de primavara. Cea dintdi raza de
soare s-a impletit pe dansa ca o sarmd de aur,
facand-o s tremure de fericirea unei
asemenea atingeti...

1 2

Dar intr-o dimineata raza de soare nu mai
veni. Cerul ramase acoperit de nori. Cea dintai

picatura de ploaie o lovi rece, greoaie. De dimineata pand seara, si noaptea,
Céteva zile a plouat... frunzele cadeau intruna...
Curand, vdntul de toamna incepu sa bata. In tot copacul ramasese numai ea!
Zilele erau mai racoroase, noptile mai rei...
3 4

(Frunza, de Emil Garleanu)

1. Discuta cu colegii si spune sau scrie in jurnalul de Tnvatare cuvintele sau
expresiile care crezi ¢a sunt cele mai importante, din fiecare fragment. De exemplu,
in fragmentul nr. 1, cuvintele ar putea fi: mugur, primavard, raz de soare.

2. Dacain locul cuvintelor, ai folosi creioane colorate sau acuarele, ce ai desenain
fiecare tablou? Te ajutd cuvintele scrise in jurnalul de Tnvétare?

3. Alege unul dintre cele patru tablouri si deseneaza sau picteaza. Foloseste tot
ceea ce ai fnvatat pana acum despre linii, puncte si pete de culoare.




Mergi intr-o scurtd excursie Tn naturd, in apropierea scolii
si uita-te cu mare atentie la frunze. Existd oare doud frunze
cu aceeasi retea de firisoare (nervuri)? Dar cu aceeasi forma si
culoare?

Priveste si exemplele din figurile de mai jos (A si B).

Spune ce asemadnari si ce deosebiri observi. Gandeste-te la instru-
mentele si materialele folosite, la subiectul tablourilor, la modul
in care au fost folosite liniile si petele de culoare. Despre ce
anotimp ar putea fi vorba, dacd iei in considerare culorile? Explica
raspunsul tau.

Vorbeste cu colegii despre liniile din cele doud tablouri. Spune
tot ce observi. Identifica feluri de linii care se repets,
de o parte si de alta a frunzelor.

completeaza interiorul cu detalii (reteaua de nervuri). Poti folosi creioane colorate,
cerate sau acuarele si tempera.

2. Deseneaza un covor de frunze. Ai grija si le suprapui din loc in loc. Tn covorul
de frunze din naturd, frunzele nu se aliniaza una langa alta, ci cad una peste
cealaltd, la intamplare.



2. Jurnalul unei plante

Asemenea animalelor, plantele fac parte din
lumea vie. Asadar, le poti insufleti, imaginandu-ti
ca pot vorbi. Scrie in jurnalul de Tnvatare cateva
mesaje pe care o floare le-ar putea transmite:
despre ce simte atunci cand se transforma din
boboc sau atunci cand se usucd, despre grija
de care are nevoie din partea noastrd etc.

Creeazd o floare urmand pasii de mai jos.
Ce mesaje ar putea transmite ea?

Mateniode neceaoe
carton colorat, resturi de coald alba de desen,
crei

Pasul 1. Deseneaza pe cartoane colorate floarea care
ti place. Poti sd te inspiri dupd formele din natura.

Pasul 2. Decupeazd dupa conturul desenat. Dacad ai
facut floarea si tulpina din cartoane de culori diferite,
lipeste-le impreund.

Pasul 3. Din restul de coald albd, taie un dreptunghi
de lungimea degetului ardtator, pe care sa- poti
infdsura in jurul acestuia.

Pasul 4. Rasuceste dreptunghiul in asa fel incat sa
poatd fi pus pe deget si lipeste-I ca sd nu se desfaca;
lipeste si floarea (fig. A, B).



Dacd nu ai laTndemand cartoane colorate, poti
construi flori din cofraje de oud. Urmdreste etapele
prezentate mai jos. Forma cofrajelor iti permite
sd te joci in fel si chip. Imaginatie sd ai!

Mateniode necesone
cofraje de oud, tempera, pensulg, foarfeca,
crengute uscate, paie sau altfel de bete

1

Pasul 3. Dupd uscare,
decupeaza pe marginiin

moduri diferite, astfel inct

sa obtii petale rotunijite,
ascutite, dreptunghiulare,
forme neregulate etc.

Pasul 4. Tn mijloc realizeaz3
un orificiu cu foarfeca si introdu
crenguta uscatd sau paiul.

Cu aceste flori poti pune
in scend o mica poveste pe care
sa o prezinti colegilor.

Pasul 2. Picteaza fiecare bucata de cofraj,
in culorile dorite. Poate fi o culoare sau poti
combina culorile (in acest caz, te apropii de
frumusetea din natura!). Lasd la uscat.




Cioza

2. Jurnalul unei plante

Si fructele sunt o sursd de inspiratie din
naturd. Pentru cd au forme mai simple, cu
“ajutorul lor poti observa mai usor luminile

s umbrele.

Atunci cand vrei sd desenezi un obiect
' si s3 ardti zonele de lumind si de umbrd, vei
folosi tehnica hasurii. Creioanele sunt cele
| mai potrivite pentru aceastd tehnicd.

| Asadar, dacd vrei sa desenezi un mar, poti
proceda astfel:

e priveste-l cu ochii intredeschisi; in felul

acesta vei vedea mult mai bine zonele de

umbra si zonele de luming;
@ realizeaza conturul pe coala de desen, fdrd
s apesi cu creionul;

@ acolo unde este umbrd, cu varful creionului,
traseazd linii oblice, inclinate Tn aceeasi parte,
“una langd alta, cat mai aproape;

e in anumite locuri poti schimba putin
| inclinatia liniilor, fard sa exagerezi;

e continui s3 aplici strat peste strat, pana
| ajungi sa obtii ceea ce iti doresti.

e

[

@ 1. Deseneaza un fruct, folosind tehnica hasurii.

2. Deseneaza fructe folosind atat creioane, cét si creioane colorate sau cerate.



De multe ori, artistii au ales sa
picteze fructele, aldturi de alte obiecte:
vaze cu flori, sticle, farfurii, pahare,
fructiere, ziare impdturite, cdrti etc.

Un astfel de tablou reprezentand
un grup de obiecte neinsufletite, asezate
intr-o ordine anume, poartd numele
de tablou cu natura moarta.

C

¢ felulin care au fost asezate, culorile.

4. Realizeaza un tablou n care sd ai si fructe pe langa alte obiecte. Poti sd folosesti

creionul sau tempera.

5. Realizeaza un desen in care fructul tdu preferat sd fie un personaj dintr-o poveste

creatd de tine sau citita (fig. C).

1. Spune ce observi in tabloul cu naturd moartd de pe aceasta pagind (fig. A): obiectele,

2. Spune ce observi in desenul din figura B.

3. Cediferente exista intre exemplele A si B?




Priveste desenul de pe
aceastd pagind si discutd cu
colegul de bancd despre ceea
ce observati. Scrie in jurnalul
de Tnvdtare cel putin doud
titluri pe care desenul le-ar
putea avea. Scrie si doud sau
trei enunturi despre mesajul
pe care crezi cd si-a dorit sd ni-l
transmitd desenatorul.
Citeste colegilor ceea ce
ai scris si discutati despre
raspunsurile voastre.




Subiecte aplicative:
Familia Miau
Fluturi

in aceasta unitate vei invata:

sa desenezi pas cu pas;

sa realizezi obiecte de decor din materiale reciclabile; Competente:
sd obtii pete de culoare In amestec; 13:22;
sa confectionezi mdsti pentru serbari.




fti plac desenele animate cu animale?
Care este preferatul tau?
Ce animale stii sa desenezi?

Desenul pas cu pas este o tehnicd foarte
simpld prin care te poti perfectiona in arta de
a desena animale. De exemplu, daca doresti sa
desenezi o pisicd, poti Tncerca pasii de mai jos.
Fiecare pas se repeta si, de fiecare datd, se mai
adaugad unul sau doud elemente, astfel:
1. Contureazd capul.
2. Contureazd capul si adauga urechile.
3. Contureaza capul; adauga urechile si
dubleaza-le.
4. Contureaza capul; adauga urechile;
dubleaza-le; deseneaza ochii si botul.
5. Contureaza capul; adauga urechile;
dubleaza-le; deseneaza ochii, botul si mustatile.
6. Continud n acelasi mod cu celelalte parti ale
corpului, urmdrind exemplul dat.
7. Coloreazd.

0 0O U

@ 1. Deseneazd un animal, pas cu pas.
2. Deseneazd liber o familie de animale sau o scend din filmul
de desene animate cu animale pe care il preferi.




Ai observat cat de prietenoase devin sala de clasa sau camera ta atunci cand expui ceea ce lucrezi?
Obiectele de decor pe care le avem Tn preajma si care sunt realizate personal sunt mult mai valoroase.
De ce oare? Ce obiecte de decor ai in camera ta? Care iti este cel mai drag? De ce?

{ti propunem si I3rgesti colectia pe care o ai cu animalul preferat. Obiectul cu ajutorul ciruia vei
construi este tubul de carton.
Priveste exemplele de mai jos si observa ce tehnici au fost folosite.

Rupere, mototolire

Decupare dupa si lipire
contur si lipire
Lipire
Desen
cu carioca Mateniole neceanw

tub de la hartia igienica,
hartie de mototolit,
carton colorat, carton ondulat,
foarfecd, lipici,
ochi mobili, carioca neagra

Construieste un obiect de decor in forma de animal,
combinand materialele pe care le ai laTndemand si
tehnicile Tnvatate pand acum.

o




3. Animale

Un alt obiect de decor, in forma de fluture,

se poate realiza pornind de la o sticluta de :

i Mateniode necesone
Urmareste exemplul dat si vino si tu cu alte

idei care pot face produsul mai frumos.

doud pagini colorate dintr-o revista veche, o sticluta
sau un pahar de la iaurt, o farfurie rotunda sau
un castron, un pix, o bucatd de sarmd, foarfeca

% T, . L,
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Pasul 1. Asaza un castron pe Pasul 2. Foloseste tehnica evantaiului: pliaza

pagina din revistd (cu fata cercul pand la capat, ca fn imaginile de mai sus.
in jos) si traseazd cu un Fasiile trebuie sa fie mai inguste pentru ca aripile
pix forma cercului. Apoi sa pard mai bogate.

decupeaza cercul desenat.

Pasul 3. Cercul pliat se indoaie, fie la Pasul 4. Repeta pasii 1,2 si 3, pentru a realiza
jumdtate, fie inegal, dupa plac. cea de-a doua aripd a fluturelui.



6a) 6b] S

Pasul 5. Cu ajutorul foarfecii, Pasul 6. intr-una dintre crestituri se introduce varful aripii obtinute la

se cresteaza sticluta de iaurt (pe pasul 3, ca in imaginile de mai sus. In crestitura opusa, se introduce varful
orizontald) in douad parti opuse. celei de-a doua aripi.

Optional, o poti decora (picta, lipi
abtibilduri sau petice colorate din
reviste).

Pasul 7. Apasa cu degetul in interiorul sticlutei

si se ndoaie partea introdusd n crestdturd, astfel incat
aripile sd nu cada. Se desfac aripile sub forma

de evantai. Fluturele este aproape gata!

Pasul 8. Pregateste o sarma moale, usor de modelat,
pentru antene. Realizeaza doua orificii prin care sa
introduci bucata de sarmad sau rasuceste-o de cateva ori
de jur-imprejurul gatului sticlei. Cu ajutorul unui creion,
rasuceste capetele sarmei sub forma de antene.

Realizeaza un fluture,
urmand pasii prezentati.




3. Animale ~

Sd ramanem n lumea fluturilor. Pentru ca ne Matarial
fascineaza culorile si formele aripilor, de multe ori LR

ne dorim sd-i avem cat mai aproape.
Iti propunem sa te iei la Tntrecere cu natura si sa
creezi o formad unica de fluture. O poti folosi ca masca,

creion, creioane colorate,
foarfecd, lipici, doud paie

intr-un spectacol sau ca obiect de decor pentru camera m—s\

ta. Urmareste pasii de mai jos.

Pasul 1. Deseneaza conturul unui fluture. Ai grija Pasul 2. Separat, poti crea alte elemente mici,
la dimensiuni: masca trebuie sa ti se potriveasca pe care le sa le adaugi peste desenul initial.
pe fatd. Decupeazd dupa conturul trasat. Gandeste-te la combinatii de linii cat mai speciale.

Pasul 3. Coloreazd masca si elementele. Lipeste Pasul 4. Lipeste si celelalte componente, in pozitia in care

antenele. doresti. Pe spatele mastii, lipeste doud paie de plastic, cu
lipici universal, ca Tn imaginea de deasupra. Cu ajutorul lor,
vei putea tine masca peste fatd.



Forme speciale, asemandtoare cu cele ale fluturilor, se pot obtine prin amestecul la intdmplare
al culorilor. Petele in care culorile se intrepatrund (fig. A) sunt mult mai apreciate in artd decat cele
obtinute cu ajutorul culorilor din tub, neamestecate (fig. B).
lata o tehnica usoara de obtinere a unor pete de culoare in amestec.
1. Pliazd coala de desen in doud.
2. Deschide-o si pune culori tempera pe una dintre jumatati, la intdmplare.
3. Pliaza din nou coala, apdsand cu palma.
4. Deschide coala.
5. Ce fel de pete de culoare ai obtinut?
6. Cu carioca, cu marker subtire sau cu creioane colorate poti completa desenul. Adauga linii si puncte,
in asa fel incat sd obtii un fluture.
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1. Realizeaza un fluture, prin tehnica explicatd mai sus.
2. Poti sa-l decupezi pe contur si sa-I transformi intr-un obiect de decor pentru camera ta.
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) i aceastd unitate ai invitat: s desenezi pas “S-:!’%*.z%}&g .»z'*;;é‘g’
9 cu pas, sa realizezi obiecte de decor, s3 obtii pete de | ¥ {#3’%@'35*&@\‘
/| culoare in amestec, 53 creezi masti pentru serbari. ‘A*&’ !* e &
4 Uita-te cu atentie la lucrdrile tale si completeazd in | o 73
jurnalul de Tnvdtare o fisd asemandtoare cu cea %g»& % ®

de mai jos: Doua stele si o dorinta.

A

i

Serie, in dreptul celor doua stele, doua lueruri
care fi-au placut la lucrzrile tale gi, mai jog,
ce ai vrea &8 imbunatafesti.




Subiecte aplicative:
Pesti
Testoase de apd
Caracatite

in aceasta unitate vei descoperi:

e cum si combini tehnici invatate si M—N

materiale pentru a vorbi despre lumea
de sub ape. 00

Vei invata:

* sd creezi pesti prin amprentare, broaste-testoase prin tehnica origami i Competente:
caracatite din materiale reciclabile. 11;2.2;




{ti amintesti?

In semestrul | ai invitat ¢ oamenii comunica intre ei in feluri
diferite. La fel de diferite sunt si mesajele vizuale pe care le transmit.

Priveste exemplele A, B si C. Spune in care caz mesajul se transmite
prin fotografie si in care caz mesajul se transmite prin desen.

Care sunt mesajele, cine crezi cd le-a transmis si cu ce scop?

1. Scrie in jurnalul de Tnvdtare cateva cuvinte prin care sd explici ce Tnseamna pentru
tine lumea de sub ape.

2. Scrie o listd cu cel putin cinci vietuitoare despre care stii cd trdiesc in apd.

3. Deseneazd lumea de sub ape, asa cum ti-o imaginezi. Poti sa folosesti creioane
colorate, cerate, dar si acuarele.



Atunci cand ai de fdcut o lucrare (o compozitie) si ti se da
titlul, ar fi bine sa pornesti prin a-ti face un plan.

1. Gandeste-te, in primul rand, la titlu; acesta arata despre
ce ar trebui sd fie compozitia. Poti sa-ti faci o schita, in caietul
de schite, sau sd notezi ideile care iti vin in minte.

2. Tn momentul in care ai hotdrat care idee fti place mai
mult, incepi desenul. Vei pune elementele importante
si abia apoi lucrurile mdrunte, adica detaliile.

Priveste exemplele A si B. Discutd cu colegul de banca
despre cele doud compozitii. Spune un lucru special care
iti place la fiecare si un lucru care crezi cd ar fi putut fi facut
mai bine. Uitd-te la felul in care au fost asezate elementele
in pagind, la culorile folosite, la detalii.

Realizeazd o com-
pozitie cu titlul Pegti
sau Lumea de sub ape.
Poti lucra cu creioane,
dar si cu acuarele sau
cu tempera.




4. Lumea de sub ape

Testoase de apa

Testoasele de apd sunt o bucurie pentru multi
oameni. Stiai ca exista persoane care petrec ore
in sir numai uitandu-se la ele?

Dacd nu ai o broasca-testoasa adevdratd, poti
sa-ti confectionezi una de decor, prin tehnica
origami (arta de a indoi hartia).

Urmeazd pasii dati.

Materiode neceaoe

un patrat de hartie, foarfeca

Pasul 1. Indoaie diagonalele patratului. Pasul 2. Ramai cu una dintre diagonale indoite si du
varfurile laterale ale triunghiului in sus, catre cel din mijloc,
astfel incat sa obtii un patrat.

Pasul 3. Colturile pe care le-ai indoit la pasul 2 Pasul 4. Intoarce figura obtinuts la pasul 3 astfel incat
se indoaie acum catre coltul de jos al patratului, aripioarele sa fie In partea de sus. Pliaza-le cdtre exterior,
cafnimagine. pentru a obtine doud labute.




Pasul 5. Indoaie varfurile laterale spre centru,
astfel incét sd atingd indoitura de pe mijloc.

Pasul 6. Taie cu foarfeca primul strat de hartie
ramas liber in partea de jos, de-a lungul indoi-
turii de pe mijlocul figurii.

Pasul 7. Intoarce figura astfel incét tiietura
realizatd la pasul 6 sa fie orientatd Tn sus. Pliaza
cele doud colturi tdiate astfel incat sa obfii
celelalte doud Iabute ale testoasei.

Pasul 9. Pentru a scoate din carapace capul testoasei,
indoaie cdtre exterior un triunghi mai mic, asa cum fti
indicd linia punctata din imagine.

Testoasa de apa este gata!

Pasul 8. Indoaie n jos varful din centru, asa cum
iti indica linia punctata din imaginea de mai sus.
Acum, capul testoasei este bagat in carapace.

Repetd exercitiul, folosind
un pdtrat mai mic.
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{ti poti imagina lumea de sub ape fir3
caracatite? Ar fi mult mai saracd... in brate,
fiindcd o caracatita are opt brate.

Stiai ca sunt considerate foarte inteligente?
Corpul lor nu are oase, ceea ce le permite sd
treacd prin locuri stramte; se ascund si se apara
de dusmani imprdstiind cerneald in apad.

Ti-am trezit curiozitatea in asa fel incat sa
doresti sa-ti faci o caracatita? Alege una dintre
variantele urmdtoare.

Tubul de carton este si de aceasta datd baza
pentru construire.

Varianta 1. Taie cu foarfeca la unul dintre
capetele tubului opt fasii cu aceeasi
dimensiune (acestea vor fi bratele). Tietura
se face pand mai jos de jumatatea tubului.
Se picteaza tot tubul si bratele, acestea din
urma pe ambele parti (fig. A).

Varianta 2. Poti alege sd vopsesti inainte tot
tubul si abia cand este uscat sd tai cele opt fasii
si sd le pictezi bratele pe spate (fig. B, C).

Mateniode necesone
tub de carton, foarfecd, lipici, tempera, pensulg,
carioca sau pixuri colorate



Varianta 3. Pe spate, bratele pot fi Cand s-a uscat, atarn-o Tn camera cu ajutorul
si decorate, nu numai vopsite. In acest caz unui fir de atd (fig. E).
vei folosi linia si punctul (fig. D).

Realizeazd o
caracatita dintr-un
tub de carton.




Aminteste-ti ce ai invatat in
unitatea Lumea de sub ape.

Discutd despre produsele tale
cu colegul de banca si scrie in
jurnalul de Tnvdtare enunturile
de mai jos, completate.

K
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Poti alege sa scrii aceste
raspunsuri pe un peste
creat de tine, la mijloc (fig. A),
Pestele se pliazd de doud ori,
in asa fel incat sa nu se vada
scrisul (fig. B).

1.Tntimpul orelor de Arte vizuale si abilitdti practice
din unitatea Lumea de sub ape:

® mis-a parut greu




0. Gufarul
cu povesti

Subiecte aplicative:
La castel
Cai si unicorni
Praslea cel voinic
Personaje ECO

in aceast unitate iti vei aminti:

e cum sd combini tehnicile
si materialele pentru a comunica
despre povestile pe care le-ai citit.

Vei descoperi:
Competente:
) 2.2;2.3;2.4;
e tehnica tangram; 2.5;2.6

e cum sd creezi elemente de recuzita pentru a pune Tn scend miniscenete.




{ti plac povestile? Ce poveste preferi?

Spune cel putin o poveste pe care ai citit-o si in care
apare si un castel.

Stiai cd existd castele adevdrate, care par desprinse
din povesti? Castelul Peles din Romania este un astfel
de exemplu.

Priveste desenele de pe aceasta pagina. Discuta
cu colegii despre ele. Gdsiti asemanari si deosebiri.
Ganditi-va la titlurile pe care desenele le-ar putea avea.

1. Imagineaza-ti fragmentele de poveste
pe care desenele Asi B le spun.

2. Deseneaza sau picteaza un castel.
Foloseste linii, puncte pete de culoare.

3. Deseneazd o scend din povestea ta
preferatd sau din desenul animat n care
apare un castel.

4. Recomanda colegilor acel desen
animat : Iti recomand sa vezi desenul
animat ... pentru cd...



Castel din nisip Castel din carton

Castel din cuburi de lemn Castel realizat pe calculator

1. Construieste un castel cu materialele pe care le ai la indemana. Poti lucra singur,
in perechi sau in grup.

2. Imagineazd-ti povestea castelului tau. Scrie cateva randuri despre ea in jurnalul
de Tnvdtare.
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% 0. Cufarul cu povesti

Recunosti personajul din fragmentul de poveste
de mai jos?

Fiul impdratului se suie in pod si coboara de-acolo
un capdstru (franghie sau curea formand un fel de plasa,
care se pune pe capul calului, al magarului etc.), un fru,
un bici si o sa, toate pline de praf si vechi ca pamantul.
Apoi mai scoate niste haine foarte vechi, un arc, niste
sageti, un palos si un buzdugan, toate pline de rugina,
si se apuca de le ingrijeste bine si le pune deoparte.
Pe urma umple o tava cu jaratic (gramada de carbuni care
ard), se duce cu dansa la herghelie (grup mare de cai)
si 0 pune jos intre cai. Si atunci, numai ce iese din mijlocul
hergheliei un cal slab, de-i numdrai coastele; si venind
de-a dreptul la tava, apuca o qurd de jaratic.

Povestea lui Harap-Alb, de lon Creanga

Ai observat cd, fara cai, multe dintre personajele
povestilor nu ar fi putut duce la bun sfarsit
Tncercdrile prin care au trecut?

Discutd cu colegii despre rolul cailor din
povestile pe care le-ati citit.

o

T J: :ii

1. Descrie ce vezi in tabloul aldturat.

? Spune cel putin trei cuvinte-cheie care i vin
vl n minte atunci cand 7l privesti.
F} 2. Uitd-te la forme si la culori.
Spune ce observi.
3. Ce simti cand privesti tabloul?

4. De ce ti aminteste acest tablou?
5. Ce ti se pare special in picturd?
6. Ce nume ai da tabloului?

La arat, de lon Andreescu

.




Cai si unicorni

Unicornul sau inorogul este un personaj special,
intalnit in povestile tuturor popoarelor, din cele mai
vechi timpuri.

De cele mai multe ori este reprezentat ca un
cal alb avand un corn in mijlocul fruntii. Exista nsd
zone ale lumii Tn povestile carora este descris ca
avand corpul si capul unui cal, picioarele din spate
ale unui cerb, coada unui leu si cornul in mijlocul
fruntii. Puterile lui sunt magice: dd viata, vindecd
bolile, alunga raul etc.

Ai citit povesti in care apare acest personaj?
Povestiti in grup.

1. Deseneaza un unicorn, folosind linii, puncte
? si pete de culoare.

2. Deseneaza o scenad dintr-o poveste cunoscutd,
in care apare si personajul unicorn.




Ai observat pand acum cd, atunci cand vrei sa
comunici despre personajele din povesti, poti folosi,
in afard de cuvinte si desene, picturi, fotografii, colaje,
modelaje etc.

fti propunem sa incerci si tehnica tangramului.

Tangramul se mai numeste si Patratul magic
sau Jocul celor sapte figuri.

Este un pdtrat impartit in sapte figuri geometrice:
doud triunghiuri mari, un triunghi mijlociu, doua
triunghiuri mici, un pdtrat si un paralelogram.

Din combinarea acestor figuri pot i realizate
imagini asemandtoare cu imaginile unor obiecte
reale.




1. Construieste-ti un patrat magic dintr-un dosar vechi de plastic sau din carton
colorat.

2. Citeste fragmentul de mai jos. Spune cum se numeste povestea si care este
autorul. Stii cine este personajul principal si prin cate intdmpldri trece?

Era odata un impdrat puternic si mare si avea pe langa palatul sau o gradina frumoasd, plina
de flori si mestesugits nevoie mare! Asa gridind nu se mai vizuse pand atunci. In fundul gradinei
avea si un mar care facea mere de aur si, de cand il avea el, nu putuse sd manance din pom mere
coapte, caci, dupa ce le vedea inflorind, crescand si inrosindu-se, venea cineva noaptea si le fura,
tocmai cdnd erau sa se coaca. Toti paznicii din toatd imparatia si cei mai alesi ostasi, pe care fi pusese
imparatul sa pandeascd, n-au putut sa prinza pe hoti.

Préslea cel voinic si merele de aur, de Petre Ispirescu

3. Joaca-te cu tangramul si construieste personaje din povestea Praslea cel voinic si merele de aur,
urmarind exemplele date. Spune despre cine sau despre ce este vorba in fiecare caz.



eseey 0. Cufarul cu povesti

Personajul ECO

Ai observat ca foarte multe dintre propunerile de
lucrdri pe care le-am facut de la inceputul semestrului
au fost gandite cu grija fatd de natura?

Cu tot ceea ce ai invdtat pand acum, vei sti sa creezi
obiecte folosind resursele pe care le ai la indemana,
fara sa risipesti hartia.

Ai nevoie doar de imaginatie!

@ 1. Priveste fotografiile de pe paginile 44 si 45.
= (e crezi cd reprezintd?

2. Spune cum se realizeazd personajele,
pas cu pas.




o ﬂh' #i
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l : 2. Cand si povestea, si personajele sunt gata, alege modalitatea de prezentare:
; e scenetd cu papusi pe bat;

e prezentare cu muzicd si dans;

® (itirea povestii etc.

1. Creeazd-ti propriile personaje ECO pentru o poveste noud, povestea ta. Aminteste-ti
? sa pornesti la drum cu un plan. Scrie ideile in jurnalul de Tnvatare. Poti lucra singur,
in pereche sau in grup.




Recapitulare

Aminteste-ti toate lucrurile Tnvatate Tn acest semestru
la Arte vizuale si abilitati practice. Ca sa-ti fie mai usor,
priveste produsele de mai jos si formuleaza raspunsuri
la intrebarile date.

Ce materiale si
ce instrumente
au fost folosite
Ce reprezintd pentru a realiza Ce mesaje au fost
lucrdrile din fiecare lucrare? comunicate Tn
figurile A, B si C? fiecare caz?

Ce titluri pot avea I ce scop
lucrarile? pot fi folosite?

46
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